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Some uzers have expreszed their wizh to contibute to the
development of Route_Riter, donations may be gent via Pay Pal PayBal
by clicking the button on my Home Fage. DOMATE

Thiz program iz Copynght 2002-07, T.M. Simpzon.
Route-Riter iz being releazed as freeware and may be
diztributed to anyone interested in M5T5 modelling. .
Pleaze advize the author of any bugs or problems
obzerved. suggestions for enhancement are welcomed.

Usze of thiz program in the production of Commercial or
Payware routes iz conditional upon the author being
zent a copy of zaid route or a PayPal donation.

Einige Benutzer haben den Wunsch ausgedriickt an der Entwicklung von Route-Riter
beizutragen, Spenden konnen iiber PayPal durch das Klicken des Buttons auf meine
Homepage geschickt werden.

Dieses Programm ist Copyright 2002-07, T.M. Simpson. Route-Riter wird als
kostenlose Software freigegeben und kann an alle verteilt werden, die sich fiir MSTS-
Modellbau interessieren. Bitte benachrichtige den Autor iiber Fehler oder beobachtete

Probleme, Vorschlidge fiir Verbesserungen werden gern gesehen.

Bei Verwendung dieses Programms in der Produktion von kommerziellen oder
gekauften Strecken ist die Genehmigung des Autors erforderlich, indem ihm eine Kopie
von besagter Strecke geschickt wird oder eine PayPal-Spende.



Anmerkung des Ubersetzers:

Ich habe mich bemiiht, die Ausdrucksweise des Autors weitgehendst beizubehalten um seinen
Stil nicht zu verdndern. Einige Worter lassen sich zwar iibersetzen, hdren sich aber ungewohnt
an und haben sich in unserem Sprachgebrauch so eingebiirgert, dass ich sie so belassen habe
wie sie hier {iblich sind (z. B. Backup, Button, Download, Editor, Sound usw.).

Einige Bilder sind noch auf englisch, da sie noch nicht iibersetzt worden sind und ich da nicht
eingreifen kann. Die Hilfedatei kann als PDF-Datei in Adobe Reader ausgedruckt werden.

Helmuth Drewes
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Route-Riter Einfithrung
Route-Riter Fremdsprachen-Versionen

Wenn du Route-Riter das erste Mal laufen ldsst, ist es in englischer Sprache voreingestellt.
Jedoch sind Fremdsprachendateien im Route-Riter-Ordner enthalten, Lang xxxxx.txt genannt,
wobei xxxxx der Sprachenname ist. Dieser Name erscheint im Sprachenmenii. Die

Lang English.txt-Datei kann in jede bendtigte Sprache iibersetzt werden und sollte
funktionieren solange die Textfolge nicht viel langer ist als jene in der .txt-Datei, die in Route-
Riter einwandfrei lduft.

Wenn irgendwelche Benutzer diese Dateien in ihre eigene Sprache iibersetzen, wiirden sie mir
freundlicherweise eine Kopie schicken, so dass sie in zukiinftigen Freigaben dieses Programms
mit einbezogen werden konnen.

Route-Riter ist fiir zwei verschiedene Benutzer im Sinn geschrieben worden:

1. Fiir den durchschnittlichen Endbenutzer, der Strecken aus dem Internet geladen hat, oder 3.
Party Add-On CD-ROMs gekauft hat.

Wihrend der Konstruktion einer Strecke werden viele Dateien den Formen- und Texturen-
Ordnern hinzugefiigt, und zu den Strecken .ref-Dateien, aber sie werden nie benutzt. Route-
Riter geht durch die verschiedenen Ordner der Strecken und Dateien und stellt fest, welche
Formen, Texturen und Sounds aktuell benutzt werden und 16scht alle unbenutzten Formen,
Texturen, Terrain-Texturen und Sounds von der Strecke. Eine Sicherung von einigen hundert
Megabyte kann auf einer groen Strecke gemacht werden.

(Route-Riter ist besonders sachdienlich, wenn du eine Strecke hast, die eine Stapeldatei
verwendet, um Formen-/Texturdateien von den Standardstrecken zu kopieren, weil diese
Stapeldateien dazu neigen, alles, ob benutzt oder nicht benutzt, zu kopieren!! - Nimm allerdings
bitte zur Kenntnis, dass, wenn die Stapeldatei 'InstallMe.bat' heil3t, dann ist die Strecke durch
die Benutzung des Route-Riters erzeugt worden und es sollte ein weiteres Verdichten nicht
moglich sein).

2. Fiir die Autoren von Strecken fiir Microsoft Train Simulator.

Fiir Strecken-Autoren ist der Zweck von Route-Riter, eine Strecke flir den Vertrieb fertig zu
machen. Wihrend der Konstruktion einer Strecke werden viele Dateien zu den Formen- und
Texturen-Ordnern hinzugefiigt und zu den Strecken .ref-Dateien, aber sie werden in der letzten
Freigabe nie benutzt. Dieses Programm geht durch die verschiedenen Ordner der Strecken und
Dateien und stellt fest, welche Formen, Texturen und Sounds aktuell benutzt werden und 16scht
alle unbenutzten Formen, Texturen, Terrain-Texturen und Sounds aus der Strecke. Eine
Sicherung von einigen hundert Megabyte kann im Vertriebspaket gemacht werden.

Route-Riter hat die Fahigkeit, eine Installationsstapeldatei fiir deine Strecke zu schreiben. Diese
Option tiberpriift jede vom Programm benutzte Formen- und Textur-Datei und stellt fest, ob die
gleiche Datei schon in den Standardstrecken installiert ist, und wenn, 16scht es die Datei aus
deiner Strecke und fiigt eine Zeile der Stapeldatei hinzu. Sobald der Benutzer deine Strecke
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entpackt, ist die Datei InstallMe.bat im Hauptordner deiner Strecke. Darauf klickend wird
InstallMe.bat alle notwendigen Dateien von den Standardstrecken in die neue Strecke kopieren,
und ihren Originalzustand wiederherstellen.

Ein zuséitzlicher Button ,,Delete Raw* (Losche Raw) ist ab v2.0 hinzugefiigt worden. Ein Klick
auf diesen Button 16scht alle *e.raw- und *n.raw-Dateien vom Strecken-Kachel-Ordner (diese
werden wieder aufgebaut wenn die Strecke das erste Mal 1duft, so muss sie nicht ins
Vertriebspaket eingeschlossen werden - Allerdings, nimm bitte zur Kenntnis, dass *e.raw- und
*n.raw-Dateien im LoTiles-Ordner nicht automatisch von MSTS wieder aufgebaut werden und
daher nicht geldscht werden diirfen). Ahnlicherweise werden einige Backup-Dateien (*.bk) in
den Strecken-Haupt- und Welt-Ordnern entfernt, da sie vom Endbenutzer nicht bendtigt
werden.

Der ENVfiles-Ordner kann optional aus der Strecke geldscht und der InstallMe.bat-Datei
hinzugefiigt werden. Wenn die Benutzer SkyConductor oder dhnliche Umgebungsprogramme
haben, miissen sie sie auf jeden Fall wieder laufen lassen, um die neue Umgebung der Strecke
hinzuzufiigen.

Warnung: Dieses Programm ist speicherintensiv und benotigt ein Minimum von 256 MB
RAM, um korrekt zu arbeiten ........

Verdienste:

Viele Leute waren am letzten Test dieses Programms beteiligt und viele Vorschldge sind
besonders in den Train-Sim.com-Foren und den Foren bei UK TrainSim.com gemacht worden.
Allerdings geht besonderer Dank an die Folgenden:

Jim Ward, der Autor von EZStuff4.bat fiir seine Hilfe mit Stapeldateien und sein Wissen um
die Gestaltung des MSTS-Datei-Systems. (Diese RR-Version schliefit auch die Vollversion von
Jim’s 'stuffitpack' Programme fiir Streckenbauer ein).

Michael Vone, der Autor vom Schritt-flir-Schritt-Fiihrer zum Streckenbauen (von Abacus).

Bill Burnett, der Autor der besten Strecke - Seaview2 & 3 (und bald 4) fiir seine grof3e
Unterstilitzung und Vertrauen in Route-Riter, indem man es benutzt um seine neueste Strecke zu
erzeugen.

Malcolm Wright, der Autor von TGA2 Tools, dem besten Grafikprogramm, um mir eine neue
Version seines ACEComp.exe Komprimierungsprogramms zu schreiben.

Okrasa Ghia - Autor von xtracks, fiir die Erlaubnis, seine .DLL in
komprimierten/unkomprimierten Dateien zu benutzen und Hilfe bei ihrer Verwendung.
Carl-Heinz Rave - Autor von TsUtils, fiir die Genehmigung, es in Route-Riter einzubinden und
fiir seine Hilfe mit vielen Funktionen.

Scott Miller fiir die Erlaubnis, sein Aceit-Grafikprogramm zu benutzen.

Runar Oudmayer, fiir die norwegischen Sprachdateien.

Johan Hommes, fiir die original holldndischen Sprachdateien und dem hollandischen
Hilfedateitext.

Dick van der Hoven fiir die neuesten holldndischen Sprachdateien.

Stig Christensen fiir die ddnischen Sprachdateien.
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Javier Torres fiir spanische Sprach-Hilfedateien.

OldieDaddy in Frankreich und Rudi Heilig in Deutschland fiir all ihre Hilfe beim Testen von v5
und Rudi’s deutsche Sprachdateien.

Aymeric Romani fiir die franzdsischen Sprachdateien und die franzdsischen Hilfedateien.
Martyn Griffin fiir seine .S/.T/.W-Datei komprimierte/unkomprimierte Routinen.

Fredrik Qvarfort fiir seine CRC Uberpriifungsroutinen.

Stuart Williamson fiir seine Hilfe mit Sound-Dateien und Al-Lokomotiven.

Paul Gausden fiir die Erlaubnis, Codeproben von seinem Shape-Datei-Viewer und seinem
trainlib.ocx zu benutzen, und fiir einen groflen Teil von Programmierhilfe.

Steve Nicklin fiir 3-D-Programmiercode und Hilfe.

Bob Latimer fiir Betatest und eine Anzahl niitzlicher Vorschlége.

Dave Charles, Autor von TsTools fiir seine MSTS nach Lat/Long Konvertierungsroutine.
Yuri Sos fiir seine grof3e australische Webseite http://steam4me.railpage.org.au/trainsim/ und
dafiir, alle Sniper’s Tutorenprogramme auszurichten (unter anderem).

Bill Prieger, Joe Morris, Otto Wipfel, lan Bowles und Jean-Louis Chauvin fiir die Verwendung
von Brems- und Kupplungs-Dateien und eine riesige Menge diese zu testen.

[an MacMillan fiir die Erlaubnis, sein Mess-Werkzeug zu benutzen.

Otto Wipfel, Tim Court und Alan Salmon fiir Vorschldge und Ermunterung.

Die ZIP-Routine verwendet den Code von Franky Braem’s SAWZipNG Programmpaket,
benutzt mit groBem Dank.

All jene, die Fehlerberichte und Vorschlidge eingeschickt haben.

All jene Streckenautoren, die mir CDs mit fritheren Versionen von ihren Strecken fiir
Priifzwecke geschickt haben.

Und schlieBlich darf ich die buchstéblich tausende von Benutzer nicht vergessen, die das
Programm heruntergeladen und niitzliche Bemerkungen geschickt haben.
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Route-Riter-Anweisungen fiir das Reduzieren der Grofie einer

Strecke.

Anmerkung: Alle 6 Standard-Strecken und der Vorlage-Ordner miissen fiir die Optionen
auf dieser Seite installiert sein um richtig zu laufen.

__"_',"'Route_Riter ¥7 —_&1x]
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Laozche Raw Erstelle install bat Erstelle Update Packe Strecke als zipl EDTID'_';SHSEW% | Backup Strecke
|Processing: | |Start: | |End: | |F|H v 7.0.83

Ende |

DU SOLLTEST IMMER EIN BACKUP VON DEN STRECKEN- & ZUGE-ORDNERN

MACHEN, BEVOR DU DIESES PROGRAMM BENUTZT!!!!

Wenn du das erste Mal Route-Riter startest, wird dir ein 'Start-Bildschirm' présentiert mit
Details des Programms, dann wird dir geraten, auf eine Strecke doppelzuklicken um sie
auszuwihlen. Das obige Fenster 6ffnet sich dann mit deinem automatisch ausgewahlten MSTS-

Strecken-Verzeichnis.

Sobald du deine Strecke doppelgeklickt hast, sagen wir 'Bodiddly RR', musst du auf den Button
'Bestitige Streckenauswahl' klicken, um zu bestitigen, dass du an der Strecke arbeitest, die
du wirklich verdndern willst. Um die GroBe einer nicht urspriinglich mit Route-Riter
vorbereiteten Strecke zu reduzieren, verwende die drei Buttons Bestétige Streckenauswahl,
Priife Strecke und Strecke aufrdumen in der Reihenfolge. Das ist alles was du machen musst,
die anderen Buttons auf dem Startbildschirm sind mehr fiir spezialisierte/erfahrene Benutzer.
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Die verschiedenen Buttons funktionieren wie folgt:

1. Bestitige Streckenauswahl

Priift, ob eine Strecke ausgewihlt worden ist, 16scht alle alten Dateien aus dem SetupFiles-
Ordner und setzt das Programm zuriick, um deine Strecke zu bearbeiten. Die ganze Strecke
wird Uberpriift um sicherzustellen, dass da keine Nur-Lesen-Dateien einschlossen sind, die
nicht bearbeitet werden konnen. Die Merkmale solcher Dateien werden zu Lesen/Schreiben
gestellt.

2. Priife Strecke

Diese Option priift die Strecke, ob alle .s/ .ace/ .sms/ .wav/.env-Dateien vorhanden sind. Wenn
eine fehlende Datei entdeckt wird, priift Route-Riter die Standardstrecken und wenn die Datei
dort gefunden wird, fragt er dich, ob du sie in deiner Strecke platzieren willst. Wenn du diese
Frage mit NEIN beantwortest, dann musst du die fehlende Datei irgendwo anders finden, von
Hand, bevor du versuchst, die Strecke zu verdichten, weil sonst weitere Fehler auftreten
konnen. Du hast auch die Option, dem Programm zu erlauben, automatisch alle fehlenden
Dateien von den Standardstrecken einzuschlief3en.

Diese Routine iiberpriift dann fehlende .SD-Dateien und versucht, irgendeine fehlende zu
finden. Die Alternative Textur-Markierung wird gelesen und die .S-Datei wird gesucht um zu
sehen, welche Texturen bendtigt werden. Dann werden alle Strecken\Texturen\-Ordner in
Ubereinstimmung mit der Alt-Textur-Zahl durchsucht, um zu sehen, ob welche von den
Schnee-, Nacht- oder Saison-Texturen fehlen. Dies stellt sicher, dass du deine Strecke in allen
moglichen Jahreszeiten befahren kannst und fehlende Texturen zu tiberpriifen.

Einige Formdefinition (.SD) Dateien fithren den Alternativen Textur-Typ als 256 auf, das heifit,
die 'Form hat Tagzeit- und Nachtzeit-Texturen'. Leider gibt es einen Fehler in dieser Zahl und
wenn du solche Dateien auf einer Strecke im Schnee benutzt, wirst du eine Fehlermeldung bei
diesem Effekt bekommen, dass die Datei Global\Textures\SnowTexture.ace fehlt (wobei
SnowTexture.ace der Name der Formtexturdatei ist). Um da heranzukommen, kannst du es
ohne die Nachttextur tun und den Alternativen Textur-Typ auf'0' verdndern oder eine
Schneetextur hinzufiigen und den Typ 257" herstellen. Route-Riter macht das fiir dich, indem er
irgendeine der 256er-Dateien die er findet, empfiehlt und anbietet, die Form in '0' oder 257"
andert (in diesem Fall wird die Tagtextur zum Schnee-Ordner kopiert, wenn es keine
verfiigbare Schnee-Textur gibt).

Danach werden die .W-Dateien fiir "'Wald'-Zugénge tiberpriift, und alle Jahreszeiten-Ordner
werden liberpriift, um sicherzustellen, dass die angemessenen Saisontexturen fiir jeden Wald-
Zugang dort sind. Terrtex-Texturen werden auch iiberpriift, um sicherzustellen, dass es fiir jede
Terrtex .ACE-Datei eine entsprechende Datei im Terrtex\Snow-Ordner gibt.

Wenn diese Option fertig ist, listet ein Bericht alle Probleme auf (dieser schlie3t fehlende .SD-
Dateien ein - diese sind nicht notwendigerweise ein Problem, weil einige Elemente wie
Signalbriicken, Signale, Wagen in der carspawn.dat-Datei, Geschwindigkeitspfosten usw. nicht
notwendigerweise .SD-Dateien haben, auch wenn sie .S-Dateien haben).
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3. Strecke aufriumen

Ein Klick auf diesen Button veranlasst das Programm, die Welt-Dateien und verschiedene .dat-
Dateien zu durchsuchen, um festzustellen, welche Form- und Textur-Dateien innerhalb der
Strecke in Gebrauch sind. Diese Operation dauert ein paar Minuten, je nach deinem PC und der
GroBe deiner Strecke.

Das Programm liest dann die .W-Dateien (komprimierte Dateien sind unkomprimiert im
Speicher) und sieht, welche .S-Dateien fiir die Strecke erforderlich sind. Wenn nétig sind die
.S-Dateien unkomprimiert und werden zum Temporiren Ordner kopiert.

Das Programm geht dann durch alle .s-Dateien, die voriibergehend in den SetupFiles-Ordner in
diesem Anwendungspfad kopiert worden sind. Dies erzeugt eine Liste von allen
ACE/.SMS/.WAV-Dateien, die aktuell von deiner Stecke benutzt werden.

Das Programm loscht oder verschiebt alle Shape/Texture/Sound/Terrain Struktur-Dateien im
Shapes/Textures/Sounds/Terrtex-Ordner deiner Strecke, die nicht in Gebrauch sind (dies
beinhaltet alle .s-, .sd- und .thm-Dateien, verbunden mit jeder Form).

Sobald all diese Dateien geldscht worden sind, werden die voriibergehend unkomprimierten .S-
Dateien vom SetupFiles-Ordner geloscht und eine .ref-Datei wird in deinen Strecken-Ordner
kopiert, die nur Details jener Dateien enthilt, die aktuell in der Strecke gebraucht werden.

An diesem Punkt erscheint ein Berichts-Bildschirm wie unten und zeigt dir, welche Dateien in
der Strecke benutzt werden.
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Search Aliaz SE|EC|:EI:|TE!H|:| 5 | C | Print | Save | Exit |

Von diesem Bildschirm kannst du drucken und/oder die Auflistung speichern.

Du solltest den Berichts-Bildschirm schlieBen sobald du damit fertig bist, weil er spater fiir
einen anderen Prozess gebraucht wird.

Anmerkung: Unter WindowsXP kann dieser Berichts-Bildschirm durch ein Symbol auf der
unteren Werkzeugleiste deines Bildschirmes gedffnet werden, du brauchst nur auf dieses
Symbol zu klicken, um den Bericht zu lesen.

Nun kannst du die Strecke zur Probe laufen lassen (Du musst Route-Riter schlielen bevor du
MSTS startest, sonst lauft MSTS nicht). Ich habe dieses Programm auf einigen Strecken
getestet und Ersparnisse von iiber 200 MB sind erreicht worden. Allerdings ist dies ein sehr
zerstorerisches Programm, so iibernehme ich keine Verantwortung fiir auftretende Probleme.

Anmerkung: Wenn du MOVE eher als Loschen auswihlst wihrend die Aufrdum-Operation
lauft, werden die verschobenen Dateien in einem neuen Ordner im Streckenordner mit Namen
RRBackups sein, dies sollte natiirlich beseitigt sein bevor man sich eine Strecke fiir den
Vertrieb hochladt.
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Sobald du die obigen Verfahren abgeschlossen hast, kannst du folgendermafien
weitermachen, um ein bisschen mehr Platz zu sparen:

4. Packe .ACE

Benutze diese Option um alle .ACE-Dateien in den Textures/Terrtex/Envfiles-Verzeichnissen
deiner Strecken zu packen. (Route-Riter verwendet Carl-Heinz Rave’s TsUtils-Programm um
Dateien zu komprimieren/unkomprimieren und ist mit seiner liebenswiirdigen Genehmigung
eingefligt)

Die meisten Texturdateien sind schon von vornherein im komprimierten oder DXT-Format.
Wenn dies der Fall ist, werden sie nicht angefasst, aber wenn sie nicht komprimiert sind, dann
ja. Das spart nicht nur viel Platz auf deinem Laufwerk, sondern ermdglicht den Dateien,
schneller zu laden.

Anmerkung: Hiite dich, dass einige Modelle mit komprimierten .ace-Dateien in MSTS
nicht laufen. Das sind iiblicherweise grofie Modelle, die mehrfache .ace-Dateien benutzen.
Es ist deswegen unbedingt erforderlich, dass du eine Sicherung von dem Texturen-
Ordner machst, bevor du versuchst, alle .ace-Dateien zu komprimieren. Sobald du
getestet hast, dass alles OK lidt, dann kannst du die Sicherungsdateien loschen.

5. Packe .W
Benutze diese Option um alle .W-Dateien in deinem Strecken-Welt-Verzeichnis zu
komprimieren. Dies spart viel Platz.

6. Packe .S

Benutze diese Option um alle unkomprimierten .S-Dateien in deinem Strecken-Formen-
Verzeichnis zu komprimieren. Die meisten Formdateien sind schon komprimiert, aber einige
vielleicht nicht und diese Option komprimiert sie alle.

Warnung: Stelle sicher, dass du die Strecke vollig testest, wenn du alle Dateien
komprimiert hast. Ich habe die eigenartige Form gefunden, welche sich nicht laden lief3,
wenn die Textur dafiir komprimiert worden ist.

7. MSTS

Die zwei Buttons an der oberen Linken und Rechten des Bildschirmes betitelt 'MSTS', sind ein
einfaches schnelles Mittel, um jedes Fenster auf das MSTS\Strecken-Verzeichnis
umzuschalten.

8. All
Waihlt alle Dateien im linken Dateifenster aus.

9.S, T und W usw.

Diese Buttons zeigen alle .S-, .T- und .W-Dateien jeweils im aktiven Ordner. Sie sind das
Aquivalent dazu, um *.S usw. in die Filter-Box zu bringen wenn du auf den 'S'-Button klickst,
klicke dann den All-Button und alle .S-Dateien im Ordner werden ausgewihlt. Ahnlicherweise
setzen die ASS- und SMS-Buttons die Filter-Box fiir diese Dateien. Der E/W-Button bringt
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* eng;*.wag in die Filter-Box. Beim Klicken auf ,List Filtered Files’ werden alle .eng- und
.wag-Dateien im ausgewéhlten Ordner und in allen Unterordnern aufgelistet.

10. Ziel = Quelle

Dieser Button macht die Ordner-Ansicht im rechten Datei-Fenster identisch mit der Ansicht im
linken Fenster. Dies ist niitzlich in den MSTS-Datei-Programmen, wenn du die Quelle und den
Bestimmungsort von einer komprimierten Datei gleich machen willst. D. h. du komprimierst
eine Datei und iiberschreibst die unkomprimierte Version.

Ein Rechtsklick auf den 'Ziel = Quelle'-Button, wenn die rechten Felder die Quellenordner sind,
wird die Dateifenster umkehren, so dass die rechten Dateien in die linken Fenster bewegt
werden und umgekehrt.

11. CON

Der 'CON'-Button an der oberen Linken des Bildschirmes bringt dich zu deinem Haupt-
ZUGVERBANDE-Ordner, wenn du mit dem linken Maus-Button klickst. Wenn du mit dem
rechten Maus-Button klickst, kommst du zu deinem TRAINSET-Ordner.

Anmerkungen:

1. Wenn du dieses Programm benutzt, um Strecken zu komprimieren die du importiert hast,
nachdem die Strecke von Ende zu Ende gelaufen ist (in der Nacht und im Schnee ebenso wie
tagsiiber), vorausgesetzt dass alles in Ordnung ist, dann kannst du dein Backup I6schen.

2. Lass dieses Programm nicht gegen die Standard-MSTS-Strecken laufen, sonst wirst du
Dateien 16schen, die von anderen Strecken bendtigt werden kdnnten.

DU MUSST DEN STRECKEN-ORDNER SICHERN, BEVOR DU DIESES
PROGRAMM UBERHAUPT AUSPROBIERST!!!!

12. .Ref-Datei Editor

Neu in dieser Version ist ein .Ref-Datei Editor, der dir erlaubt, deine Ref-Datei in
bedeutungsvolle Klassen zu sortieren. Wihle eine .ref-Datei aus und klick auf diesen Button
und du wirst den folgenden Bildschirm sehen:
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B3 RefEditor - G \Trainsim 2\Train Simulator \Routes\Bor ders1\Borders1 ref

= %)

Index Type
0 Drgrirack
1 Platform
2 Sidng
3 CalSpawnes
4 Hazaid
5 Hazard
b Hazard
T Hazard
B Hazaid
9 Hazard

10 Hazard

11 Hazad

12 Hazad

13 Hazad

14 Hazard

15 Pickup

16 Stabc

17 Static

18 Static

19 Stabc

20 Stahc

2 Statie

22 Static

23 Stahc

24 Stabe

25 stalic

26 Shatc

27 Stahc

28 Stabic

29 Static

30 Static

31 Static

32 Stabic

33 Statc

Filename Shadow | Class | Align
DYNTRACE, Track Sections Mo

I zinkne Stations

Mainine Stations

Vehcles
deai har Hazard: Hare
spatter haz Hazards: None
daarhaz Hazards Nore
spolier haz Hazards Mone
dany ez < Hazandss Mons
deerhaz tHazards> Mo
daarhaz <Hazards» Nahe
BIRLI haz cHazandss Mone
spolte haz <Hazands> Haone
spatter haz tHazands> None
spotier haz cHazards> Nore
MDFuell ank_z <Pickup Objectss
rewssiand 5 30 Carveas Scened,
sooadrfl] 5 30 Carveas Scenel,
pwtelaphone] ¢ 30 Carwaz Scener,
pvhelephoned & 30 Carwvas Scener,
pvielephaned s 30 Canvaz Scenen
prolelephaned ¢ A0 Carveas Scene,
fanmp.3 3D Carveas Stnachs
B_amow s Awcralt None
HC2 2 DYMAMIC  Arcralt Mane
sheep_dogll 5 RECT Animals NOME
AdoreBluel] ¢ Armmas Nore
LgT oetoizeshalll] 2 Arnmalz Mok
Large'w/hitelIn. 5 Anmalz Mone
Peacackll 3 Animali Meane
Redtdmiralil. < Apimalz Neane
Speckledvfoodl. ¢ Anmalz Nore
Buzzand(1.z Armals Mone
Calld s Anmals Mane

DE;"’g“ | Dekete Rlow | Add Row |

Redndex Fef

Desciiphion
Diwarnic hack pecs
Filatfoamn

Suding

Car 5pawiner
Deei_an_lisck
Perzon
[rear_on_irack
Peszon

Deer_an_lrack
Dieer_on_tiack,
Draar_on_frack
Hazard_crow_on_tack.
Pesson

Peszon

Pezon

Diezed pumpts2
MeswsStand
SrsosiDorile]

Telaphone Poba 1 Bar
Telephone Poie 2 Bar
Telephone Pole 3B ai
Telephone Poe 4 Bai
Famp

Piper Anow
‘Wiesses HC2 Copler
Boedes_colie
Butterfly_Adonis_Blue
Bugharfly_Laige_Tomoizesh
Butterth_Lage_ \white
Budleifhy_Pescock
Busterfly Red Admia
Buiterfly_5peckled ‘\Wood
Buzzardll
Cat_Black_and_whie

| Save new Ph:r| Eat Without |

StoreMatri| Fickup Ty TunnelEnt
es

e
Yes

_FUEL_DiE

File Chanige

g

Du kannst jede Spalte durch das Klicken des Titels am Kopf der Spalte sortieren
(normalerweise wiirdest du nach Klasse sortieren, wenn dies das Element ist, das in deinem
Strecken-Editor erscheint beim Objektefenster hinzufiigen).

Eine Element-Klasse oder Beschreibung konnen von Hand bearbeitet werden, durch einfaches
Eintippen in die betreffende Box. Wenn du Mehrfachangaben in der gleichen Spalte
modifizieren willst, z. B. willst du vielleicht alle Building_Residential-Zugédnge é@ndern in
Building - Residential. Dann wiéhle das erste Element aus und zieh die Maus die Spalte hinunter
um all jene auszuwéhlen die du dndern willst, sie farben sich blau. Dann rechtsklick auf den
oberen und eine Box erscheint, in die du den Neueintrag tippen kannst.

Reihen konnen hinzugefiigt (neue Reihen erscheinen am Gitterboden) oder geldscht werden.

Nachdem du die Anderungen gemacht hast, vergewissere dich, dass du das Gitter wieder
indizierst und dann abspeicherst, so dass alle Anderungen bleiben.

13. Make .REF File
Viele kommerzielle Strecken schlieBen keine .ref-Datei ein, das macht es unmdoglich, die

Strecke im Strecken-Editor zu 6ffnen. Diese Option stellt eine .ref-Datei fiir die ausgewéhlte
Strecke her, ohne dass du die Strecke komprimieren musst.
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14. List Track Sections in Route
Bildet eine Liste von allen Gleis- und Bahnstreckenabschnitten, die in der ausgewihlten Strecke
benutzt werden.

15. Count Objects in World Tiles

Diese Option zdhlt alle Gegenstinde in der ausgewéhlten Welt-Kachel (\W tile) - mit allen
angrenzenden Kacheln, es listet bis zu 9 .w-Kacheln und ihre Inhalte auf. Dies erlaubt einem
Streckenbauer, zu wissen, wieviele Gegenstiande auf einmal geladen werden, wenn eine
einzelne Kachel gezeigt wird (MSTS lddt sofort alle Gegenstidnde auf der Kachel und den 8
angrenzenden Kacheln, daher die Verlangsamung des Simulators, wenn der Zug sich Stadten
ndhert usw., verursacht ruckartiges Verhalten).

16. Compact Global\Shapes

Diese Option bildet eine Liste von all jenen Gleis-/Bahnstreckenabschnitten in ALLEN
installierten Strecken die momentan von MSTS benutzt werden, bewegt dann Abschnitte,
die nicht im Gebrauch sind, zu einem Global\SpareTrack-Ordner. Das reduziert den
Aufwand von MSTS, das jedes Mal unbendotigte Dateien iiberpriift, wenn es startet. Wenn
du eine neue Strecke hinzufiigst, wird Route Riter's Strecken-Uberpriifungs-Option
Gleise vom SpareTrack-Ordner zuriickgeben, wenn benotigt.

17. Run Conbuilder (Nur lizenzierte Versionen)

Angenommen du hast das Programm 'Conbuilder' installiert, ein Klick auf diesen Button
startet Conbuilder in diesem Fall auf MSTS, das gegenwirtig von Route_Riter benutzt
wird. Dies ist sehr hilfreich fiir Ministreckenbenutzer, weil Conbuilder es ermoglicht, fast
sofort zu starten, eher als wenn es erst durch das ganze Rollmaterial in deiner Standard-
MSTS-Installation laufen muss.

18. Convert Google .kml file to a .mKr file - Klick hier, um diese Seite aufzusuchen.

19. Building Mini Routes - Klick hier, um diese Seite aufzusuchen.

20. Activating/Deactivating Routes - Klick hier, um diese Seite aufzusuchen.

21. List Filtered Files - Klick hier, um diese Seite aufzusuchen. Dies ist ein Duplikat des
Buttons auf dem Graphics Tab.

22. Remove Auto-Gantry items from .w files - Streckenbauer ordnen Elemente wie
Signalbriicken, Winde, Ziune und Telefonmasten automatisch ein, indem sie diese
Elemente der gantry.dat-Datei im Hauptordner jeder einzelnen Strecke hinzufiigen.
Wenn du zum Beispiel alle Signalbriicken von einer Strecke entfernen willst, klicke auf
diesen Button und es erscheint eine Liste von allen Elementen in der Gantry.dat-Datei
und erlaubt dir, sie zu entfernen, 1 zurzeit von der Strecke. Pass auf, da dies nicht
umkehrbar ist, du musst eine Kopie der Strecke als Backup haben, falls die Ergebnisse
nicht das sind, was du erwartest.
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Aufgaben & Rollmaterial uberprifen

In Route-Riter v7 sind jetzt zusdtzliche Funktionen unter dem Acts + Rollmaterial-Tab,
ndmlich: Aufgaben iiberpriifen, Rollmaterial {iberpriifen, eine ausgewihlte Strecke iiberpriifen,
Zugverbands-Schnell-Uberpriifung, Zugverbinde iiberpriifen, und eine Gruppe von Optionen
um Namen in ENG/WAG/CON/ACT/SRV-Dateien zu korrigieren und Fehler in .SMS, .CVF-
und .SD-Dateien instandzusetzen mit Optionen das Material aufzulisten, benotigt nach
ausgewdhlten Zugverbdnden und ein fiir jene vorgesehener Eng/Wag-Dateieditor, der sofort
vielfache Dateien editieren will, d. h. er macht die gleiche Anderung zu einem Biindel von Eng-
Dateien.

—Acts [Aufgaben, Activities] und dazu geharende Dateien prifen/bearbeiten

Alle Acts aller Check Acts for Ll s Lizt Stock h:ulr .ENG.-".W;‘E«G file | Laoks [.eng]
Strecken Selected Route Selected Congists Editor
[ Wasen
. . : Lizt Rolling Stock for ] Erstele antriebsloze
Auzgewahlter Act Quick conzist check S elected Route Erztelle KI-Lok Lok | .:'l'-.c:ls_
— The Following Five Options MUST be used sequentially 1 thru 5 | Plenste
[1] Fix.Ena/M/ag [2] Fis.sd fles [3] Fix.confiles Fi CVF Files e
fles [ Pfade/R
[4] Fix.act fles [5] Fis srv files i3Sl [ Tffic

Proceszing: Ende |

Neue Funktion - "ENG/.WAG Files Editor' Klick hier fiir Details.

A. Namen in den ENG/WAG/CON/ACT/SRV-Dateien korrigieren

Nach vielen Tests haben die Autoren des Conbuilder-Programms entdeckt, dass, besonders
wenn Windows XP SP2 liuft, es Probleme geben kann beim Laufen von Aufgaben, wenn das
Fach der Lokomotivhamen/Waggonnamen und ihre Ordnernamen sich unterscheiden, und
wenn sie sich in den Zugverbands- und Aufgaben-Dateien unterscheiden. Uberdies, wenn der
TrainCfg-Zugang in der Zugverbands-Datei und der Train config-Zugang in der
entsprechenden Services-Datei sich unterscheiden, treten dhnliche Probleme auf.

Dies kann sich in MSTS mit Lokomotiv-Namen usw. im Simulator zeigen, die in der Liste als
unbekannt erscheinen.

Um dies zu korrigieren, habe ich diese 5 Buttons Route-Riter v6 hinzugefiigt; sie sollten richtig
benutzt werden, d. h. driicke den Fix ENG/WAG-Button zuerst und so weiter durch bis zum Fix
.SRV-Button. Die Gesamtdauer, um dieses Verfahren zu beenden, kann wirklich lang sein, je
nachdem, wie viele Dienste, Zugverbidnde usw. du hast. Wenn jeder Abschnitt zu Ende ist, wird
ein Bericht von allen gefundenen Fehlern (fehlende Dateien usw.) erzeugt.
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B. .SMS-Dateien instand setzen (Fix .sms files)

Falls du dein Rollmaterial mit dem Conbuilder-Programm {iberpriifen willst und die 'Check
Sounds'-Box anhakst. Du bist dafiir verantwortlich, wenn du hunderte/tausende von Fehlern
(ich bekam allein 6500 Soundfehler) aufgelistet bekommst. Solche Fehler werden oft von den
.sms-Dateien verursacht, die von vielen Rollmaterial-Modellbauern benutzt und sehr schlecht
zusammengestellt wurden, besonders wenn die Sounds von einem Common.sound-Ordner oder
sogar von einem anderen Lokomotive-Sound-Ordner {ibernommen wurden.

Ein Klick auf diesen Button zeigt die Liste von gefilterten Dateien auf dem Bildschirm, wihlt
alle .sms-Dateien aus, und versucht, alle .sms-Dateien fiir dich instand zu setzen. Eine
vollstandige Korrektur ist unwahrscheinlich, aber in meinem Fall gelang es mir, die Fehlerzahl
um 75 Prozent zu reduzieren, es ist leichter, den Rest der Fehler einfach von Hand zu
beseitigen.

C. .CVF-Dateien instand setzen (Fix .CVF Files)

Falls du dein Rollmaterial mit dem Conbuilder-Programm iiberpriifen willst und die 'Check
Cabs'-Box anhakst. Du bist dafiir verantwortlich, wenn du hunderte von Fehlern (ich bekam
allein 250 Fiihrerstandsfehler) aufgelistet bekommst. Solche Fehler werden oft von den .cvt-
Dateien verursacht, die von vielen Rollmaterial-Modellbauern benutzt und sehr schlecht
zusammengestellt wurden, besonders wenn die Fiihrerstinde von einem Common.cab-Ordner
oder sogar von einem anderen Lokomotive-CabView-Ordner iibernommen wurden.

Ein Klick auf diesen Button zeigt die Liste von gefilterten Dateien auf dem Bildschirm, wiahlt
alle .cvf-Dateien aus, und versucht, alle .cvf-Dateien fiir dich instand zu setzen. Eine
vollstdndige Korrektur ist unwahrscheinlich, aber in meinem Fall gelang es mir, die Fehlerzahl
um 75 Prozent zu reduzieren, es ist leichter, den Rest der Fehler einfach von Hand zu
beseitigen.

D. .eng/.wag/.sd/.con/.act/.srv-Dateien instand setzen

Es gibt einige libliche Fehler in diesen Dateien, hauptsédchlich verursacht von unterschiedlichen
FACHERN der Lokomotiv- und Waggon-Zuginge. Benutze jede dieser Optionen der Reihe
nach, von 1 bis 5, und Route-Riter wird alle diese Fachprobleme mit einigen anderen iiblichen
Problemen in diesen Dateien beseitigen.

Es ist angedeutet worden, dass Probleme mit .SD-Dateien auftreten konnen, wenn es nur einen
einzelnen Wagenriicklauf/Zeilenvorschub zwischen dem .sd-Dateianfangskennsatz und der
ersten Textzeile gibt. Ich war unfahig solche Probleme zu reproduzieren, aber fiir den Fall,
beim Klicken dieses Buttons werden alle .sd-Dateien instand gesetzt.

Anmerkung: Du musst die 'Check Activities'-Option libertragen bevor du versuchst, die
Zugverbiande zu liberpriifen, weil beide Operationen voneinander abhéngig sind (Der Check-
Consists-Button erscheint nicht bevor die Uberpriifungs-Aufgaben gelaufen sind). Allerdings
kannst du die 'Quick Consist Check'-Option zu jeder Zeit laufen lassen.
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E. Eine antriebslose Lokomotive erstellen

Erstellt eine antriebslose Version von den ausgewihlten .eng-Dateien. Z. B. die ausgewihlte
Scotsman.eng wird als $Scotsman.eng in den gleichen Ordner kopiert. Diese $Scotsman.eng
kann dann in Zugverbdnden wie eine 'ausgefallene' Lokomotive eingesetzt werden, und an
einen anderen Platz mit einer anderen Lokomotive geschoben werden usw. Im Fall von Diesel-
und Elektro-Lokomotiven werden sie zu antriebslosen Waggons umgewandelt, noch einmal mit
dem $-Vorzeichen, z. B. 47002.eng wird als $47002.wag kopiert.

F. Eine Al- oder MU-Lokomotive erstellen

Dieses Element arbeitet an einer ausgewihlten .eng-Datei und erzeugt eine nichtfahrbare
Version von der Lokomotive, die in einem Al-Zugverband benutzt werden kann. Z. B. wenn
die Datei Scotsman.eng ist, wird eine Lokomotive mit Namen #Scotsman.eng im gleichen
Ordner erzeugt. Es beseitigt verschiedene Elemente von der .eng-Datei, wie Fiihrerstands- und
Innenansichten, um FPS zu sparen, und verdndert die Speicheneingdnge der Antriebsrdder um
eine realistischere Radumdrehung zu erzeugen. MU-Lokomotiven sind den AI-Lokomotiven
dhnlich, aber werden als 2., 3. usw. Lokomotive in multigefiihrten Giiterziigen benutzt, oder als
die hintere Lokomotive in EMU/DMU-Gruppen.

1. Alle Aufgaben uberpriifen

Um Aufgaben zu iiberpriifen klick auf den 'Alle Acts aller Strecken'-Button auf dem
Hauptbildschirm, dieser Vorgang kann einige Minuten dauern, das hiangt von der
Geschwindigkeit deines Prozessors und von der Anzahl der Aufgaben und Zugverbénde in
deinem MSTS-Setup ab. Nach Vollendung dieser Aktion erscheint ein dem Folgenden
ahnlicher Bildschirm:
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= - Activities & Their Associatad Files.

Aaute i )  Tradfic Bervice Consizt Path | Conast lbems:-

flbada Line 2 Everwg Fghl.act | Evarang ekl Ewerng hieaghl. sy AREA1d.con E venirg fieight pat FhE_Gedlll_EAT 4 8ng

Abida L 2 | Ewering frasght ac | Euring frenght bif Sl P2ty RREA14_Scemert con | Spl P2 Sul pat RkE_Ged4lli_E41-&.8ng

Slbads e 2 Fari Train Erghh'l..:.:t fm Trair i Fm_Tram.slw o Hn:Q—"-l.l'iE FEI-F1 | ﬁh_ﬂ_ﬁhm_:l}hwag

Abuda Line 2 | Fan Tran [Ergleh]sct _Fm Tran il Mokl-Me2dwil -Fiz s AHBES perdelcon Mobia2ilFi RhE_aB_1531 -4 wag

Akada L 2 Faen Traen [Erglshact | Fan Tran bl i Bl RREG0E_ perdekeves il Mol pal AhE_Z3654 wag

Abula Lire 2 | Fan Train [Ergish] sct | Fam Tran i | F-S12-Bg 1 F12-.  RRBE1E Bpancrama.  FU-SI2EgdHul... | FhB_23854 wag

Abuda Lire 2 ern Trein [nedsdands... _Fm Train sl Fan Teamere [DEISH s ibidaean | Mo il Fidh- Fibb_E2501-pancl srena-i wag
Akada Le 2 Farr Trean fredeciands... | Fan Tran bl Mobl-Mo2dwi Fi2 v AREES. pendel con Mol ot Fi Fihbe_B601 -panclemina-d wag
Abuda Line 2 | Fan Trein fnededands. . | Fan Train ol Wil Mal ey _RRBS0Z_perclekever . Wil-Molpat | Fihb_B2501-pancl erinasd wag
Albida Line 2 | Fan Trein [nededands. . _fp Train F-SIZ2-Bg3MulFr2- . ARBE15_Bpancrama. Fid-Si2Egd-Mul-...| FAhE_41 230 panofeming A vwag
Abads Lre 7 Farn Zug [cbeutzeh) act | Fan Tran bl Fa Teanare P it F 3T -

Alada Lire 2 | Famn g [destach] act | Fan Train ot Hioh-Mo2owi -Fizsv  RRBES pendel con Mot a2 it Fi |

Abuda Line 2 | Fan Zug [deutsch] act | Fan Tranbl _".h"1-M-:|1 s ARBSDE_ perdebsver | 'Wil-Mol.pal |

Al Lre 2 | Fan Zl (ke doch] st | Fan Tran bl FU-SI2Bgabl P12 RHEEN_Epanciama FISEEQIMul-

ﬂ-h,i-aLnr?_ .lellqcklu-l:t_!mw ] ) .Faﬂrr.lckrnl:l'u.aw EHu-k?ﬂ]]mﬁ _memth.u ]

Abuda Line 2 Fraghl shunbing ot | Fresghi shuning il | Freight shuniing.sre ARET3.con Freight shuntrg.... |

fldaLre 7 Fresghl shurling ac Feaghl shuriing il BwS-Bud-Bbie sy AREETS Bieghicon | BvS-Bra Bl

Abualire 2 |Fraight shurting act | Freght shrting il BwBv38vSery  RRBEAR Gperscon  BwN.BvlBvipat |

Ab.i-g.'l..rt E_ :Gla.:uEu:n::: s El-a-cinilmzsr_rmsl Eln:n:iE:q)iHl rmanst... RARBE4S EIn::fElcEm Eln::fEms -

Abda Lre 2 { GilacerE gonst_rorsl_ | Glacieapiess_romsl_ | BvN-By 38 5. v FII-EE-IB_Ebmm Bl Bvi-Bvi pal

Albda L 7 | Gilacie geess_norad . | GlacieEsmess:_romd | |

Abuda Lne 2 | Heawy Moming Fregh. . | Heawvy moming hreight Hl_-m-}l mamirg freight . ARBTOZ o2 12resght . | FESH-Bpd-Mul-. |

Albeda Lne 2 Heavy Merring Fesh. | Heavy motning et Mul-Bgl 512k =y RRBEN_x2_dpees 4. Mul Bgl-56 pat

Slada L 2 | Heasy Momreng Faeeghs | Heawy mooning hegit | Spl-Fr2Mut s RREA14_Bcemert con | SplPoddul pat |

Abuds Line 2 | Heawy Moming Fregh. . | Heavy moming freight | Bv35piboay ARBEIE Bpermcon  BwdSplpat

Sikbds Lire 2 Heavwy Marmg Fm.._!'ll:my mairang heght | S Pl cosry RRERAE Eheghtcan | SIFH 2400 pet

Abada L 2 | HisclE sgwass 14800 act HeadExpiass_1stopsre  AREETS HewdEspres  HedEwpiess Tst |

Abidallire 2 | HeidE wposss_Tston acd | HewdiExmess_lsioptd | Bvi-Bv38vShoare - AhBS0Z_ dp:n:Ham EwH-Bu3-Bvi.pat |

Abds Lne 2 -HEI:EW:!._]MBE HesdEgmesz_ Nsiop il HuE-F‘rT-SpEm iEA1 K [ HuE-F‘l'I-S:p.Zpd |

Akida L 2 HuickE sperss 14200 act | HewdiEapiess_ Telop bl WZFB g FIPEEUE‘,MW il PR pat |

Abida Line 2 Irtraduchany Tran Hid | Inhipductony Tran R, OE380-dcarfibula con | Intoducton Tran |

Albds Line 2 :an E guapmert Test ] My squpment bt e HI'EEE_perd:{cm M egupment

Abida L 2 Pay_BeiguereSuiava. | Pegl BerguerySigava . Pogi_Besguen-Sursea . RRBEIG Bpeiccon Bgl-Gondan 5 |»

£ >
IO v e | 554 52 | v o] e | |

Dieser Bildschirm handelt wie die meisten Kalkulationstabellen, z. B. wenn man auf die
Spaltentiberschrift klickt, wird die Spalte sortiert. Wenn man die Spaltentrennlinie in der

Kopfleiste zieht, wird die Spaltenbreite verdndert. Linksklick auf ein Element wihlt es aus (eine
blaue Randlinie erscheint um ausgewéhlte Elemente).

Der Button 'Chance Sheet Format' gruppiert alle identischen Namen in einer Spalte zu einem
einzigen Eintrag fiir den Namen.

Fehlende Elemente einer Spalte werden rot eingefarbt. Z. B. im Bild oben ist es eine fehlende
Verkehrs-Datei und ein fehlender Pfad.

Klick auf irgendeine Aufgabe und eine Liste aller verloren gegangenen Zugverbandselemente
erscheint im rechten Fenster. (Das sind Lokomotiven und Waggons, die in der Aufgabe benutzt
werden aber in keiner Zugverbands-Datei enthalten sind. Das sind normalerweise abgestellte
Waggons auf Nebengleisen und einzelne Lokomotiven, die in Lokomotiv-Schuppen stehen
usw.). Ahnlicherweise, ein Klick auf irgendeinen Zugverband zeigt dir eine Liste von allem
Rollmaterial aus der Zugverbandsliste. (Noch einmal, Elemente in ROT fehlen).

Beim Klicken auf den Druck-Button 6ffnet sich der Druck-Bildschirm.
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2. Aufgaben, Zugverbinde usw. loschen und verschieben

Wenn du zum Auswéhlen auf irgendeine Aufgabe oder Zugverband linksklickst und dann auf
das gleiche Element rechtsklickst, wirst du ein Pop-up-Menii mit Optionen sehen, die du aus
dieser Datei libertragen kannst.

. Select Files to Delete

Iv Activity - Fan Trein [nederlands). act
Iv Traffic - Fan Train.trf

Services: v| Fan Train.zry
v Fid-5t2-Bg3-tul-Fr2-Spl-Bwd.sr
v Mol -t oZ-wA1-Fi2 zre

Wl -Mal

Consists: v OE380-3cardlbula.con

|w| RhBR0Z_pendelreverze.con
vw| RhEE1S_Spanorama.con

I RHEES pendel con

Faths: | Fid-5t2-Bog3-tul -Pr2-5p1-Bv3.pat
v Mo2-wfi2-Fid-Fil-50-Bal -Mu2-Prl-5p2-Bwl.pat
| b oM -k o207 -FiZ. pat

Wil-Mal. pat

Selerfin]  Clearsll | Delete | Move | Esit |

Hake das Kontrollkédstchen neben den Dateien an, die du ldschen (oder verschieben) willst
(oder klick Select All fiir alle Dateien).

Sei sehr sorgfaltig mit diesen Optionen, beim Léschen einer Aufgabe mit seinem Zugverband
konnen Service-, Pfad- und Verkehrs-Dateien Probleme mit anderen Aufgaben verursachen. In
vielen Fillen werden die gleichen Pfade und Verkehrs-Dateien unter anderen Aufgaben auf der
gleichen Strecke verwendet. Andererseits konnen sich Zugverbands-Dateien auf eine Aufgabe
in einer Strecke beziehen. Du kannst dies iiberpriifen, indem du die verschiedenen Spalten
sortierst, um zu sehen, welche Aufgabe welchen Zugverband aufruft usw.

Es ist am sichersten, die Aufgabe zu 16schen oder zu verschieben, indem du die 'List Unused
Services' benutzt wie 6. unten, priife ob die Services/Pfade/Verkehr und Zugverbande anderswo
benutzt werden, wenn nicht, dann kannst du sie ruhig verschieben.
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3. Rollmaterial ersetzen

Wenn du auf irgendeine Aufgabe klickst, wird Rollmaterial in verloren gegangene
Zugverbiande innerhalb jener Aufgabe eingeschlossen, z. B. abgestellte Waggons auf
Nebengleisen stehend usw., werden in der rechten Spalte aufgelistet. Ahnlicherweise, wird ein
Zugverband angeklickt, wird eine dhnliche Liste die Inhalte des Zugverbands anzeigen. Wenn
du auf irgendein Element des Rollmaterials in dieser Liste klickst, zeigt Route-Riter eine Liste
von allen Lokomotiven oder allen Waggons, aus denen du ein Element auswéhlen kannst, um
dasjenige zu ersetzen, welches du ersetzen willst:

& Replace Wagon in Consist With:-

Replace  [3000endes wag }-!\Ltemal-: iﬁ.i'_, single_pipe Tendar
“Wagon |
Path f’Ji& Wagon Mame Enupling Brakes ?[_ulpe ~
G R4 Txx_0 GV R AT 02T wag Chain Wacuwm_single_pipe Tender
Hogwarts Hogwattstersder wag Aifdoanahe Waculen_single_pipe Tender
KimSim_Schools_ 30912  KDSchools 3031 2tend vwag Autormatic Wacuun_single_pipe Tender
LMNER_B17_2858 B Ftander wag Chiain Vacuuan_single_ppe Tends
LMER_B17_B1652 B17Black Tender, wag Chain Vacuwm_single_pipe Tender
LMER_Gamatt panmatt3 wag Ba Wacuum_single_pipe Tender
LNER_K3 Ines_standard_tendes wag Alfoenahic Wacuum_zingle_pipe Tender
LMNER_K4 K4 Tendes wag Augeenatic Wacuum_single_pipe Tender
LMNEFR_P2.2 P2 LMER_Tenderwag Chain Wacuum_single_pipe Tendar
M allard maflardiender wag Automahic Wacuwm_single_pipe Tendar
rrd&l 440terder wag Ausoenahc Wacuum_single_pipe Tender
MR Single midtendes wag Ausomatic Wacuum_single_pipe Tender
n11242 nl1242tend wag Augtomabic Air_sirgle_ppe Tendsr
nl12662 nl 12662 end. wag Automabic Air_single_ppe Tender
1 TemedB0 nl 1 050kend wag Automatc Air_single_ppe Tender
i1 TErersheas nl 1ESkend wag Alfcenakic Aii_zingle_pipe Tende
rl1kikada fil TMikternd wag Aidomatic Aii_single_pipe Tender
MNALW BigBoy BigBoyT erder wag Austomatic Air_sirgle_ppe Tander
Paciic plend wag Augtoanahic Air_single_pipe Tender
FEMDEMMIS pendentEstender. wWag Augoenahic Wacuum_single_pipe Tendar
RGS Maogul rge20berd wag Aisoeniakic Air_single_pape Ternder
AOYALSCOTSCLASS ropalzcoltendes wag Chain Wacuum_single_ppe Tendsr
.‘iculEliack sotstender wan Chain Wacuum sinole ooe Tender g s
|
Ji] 4 Exit

Nimm zur Kenntnis, dass Route-Riter jetzt Kupplungen, Bremssystemtypen und die Typen von
Rollmaterial iiberpriift, so dass das Wechseln von Waggons oder Lokomotiven eine einfache
Sache ist, ein geeignetes Element auszuwdhlen. Wie oben gezeigt, werden die Kupplungen,
Bremsen und der Typ vom ausgewéhlten Rollmaterial-Element in der oberen Zeile angezeigt.

Anmerkung: Wo ein Lokomotiven-Typ als Engine angezeigt wird, zeigt das * Sternzeichen an,
dass ein Tender beno6tigt wird.
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4. Zugverbinde innerhalb einer Aufgabe ersetzen

Wenn der Zugverband fiir deine Aufgabe fehlt, kannst du ithn auswechseln durch das
Auswihlen des Zugverbands, dann rechtsklick darauf. Ein Bildschirm, dhnlich dem fiir das
Ersetzen des Rollmaterials, erscheint, auf dem du einen alternativen Zugverband wéhlen
kannst.

5. Rollmaterial iiberpriifen

Klick den Loks und Wagen-Button auf dem Haupt-Aufgaben-Bildschirm, oder der Check
Consists-Button auf dem Aufgaben-Bildschirm zeigt einen Bildschirm, dhnlich dem Folgenden
(Beachte allerdings, dass die Check/Fix Rollmaterial-Option nicht zeigt, in welche
Zugverbinde jedes Element eingeschlossen wird):

Consish o Activity  Comsist Hame Folling Stock Foldes  Foling Stocs Fishame  Fofing Stach Masne | Pess Couping | Busker | Type From Couplng  Pesi Agpd  FmiFigd  ~
B023 A04 G005 110 | BT B04E G005 44223 | NHGF rig_ety vesy) NHGF_sety Aupomstc | Aa Segle_ | Fieght  fusomaic Fepid
SOCS B0AS 005 B110 | BO0S 604 05 44223 | NHGF rhgpl_sty vaisg HHGF sty [Automatic | A Single_ |Freght | fusomate Rigid Pl
S0 BO4E SIS 6170 A7 SIS BOOS 44273 | NHGF e _nl v WHEF_smply Fubimate | Pa_Sengle | Frosghi A erniyh Feppd Frgml
S0 BOMG S0 6110 BT SR BO08 44273 | MHGF gy v HNHEF_smply B | B Sare_ | Fresghi Aupcenabe Fapd Frgad
S0 P48 B0 1110 B2 S8 BO0E 4403 | MHGF rhgl_ely e MNHGF_emply St B Sange | Fresghl Aok Pigd Fapd
B0C3 BO4E B005 F110 | 909 A04E BI05 44273 | NHGF rhg_shy vasg NHGF_smgty Ao A2 Sangle_ |Freght  fusomsc Fipd P
SOCIBMB O0S F110 | B{0US B04E BI05 4223 | NHGF vhg_shy sy NHGF_smsty |Mapomate | Aa_Sige_ [Freght  fusomalc  Fepd Fupd
S G045 005 8110 RS SIS BOOS 44203 NHGF rhg_mly v WHIEF_amgly Era i Sarge_ | Fiegh B i Fagad ]
S009 048 SO0 B110 BTG SO0 BI0M 44223 MHGF _ahi v WHEGF_gmphy B B Sargle_  Fresght it Epd Fund
BO0N B048 G005 B110 | BOUG B8 BI0S 44277 | NHGF vhg_ehy vesg NHGF_gmgty Auomatc | Aa Sge_ | Frspht  Ausomake Fipd Apd
B0CH G048 005 F110 | BO0S B04SE 8005 44203 | NHGF vhg_shy vasg NHGF_smoty Bupomane A3 Singe |Freght futomabc  Figd Fopd
SO0 B0AT 005 G110 | 9009 6048 BI0S M43 | NHGF vhl_eh veag NHGF_gimly Mubomate | ha Saghe_ | Freght  dusomake Fegpd Frapd
0230045 005 8110 | 9009 5043 BI05 M43 | NHGF Ry i) NHEF sty [Automabe | Aa Sange, |Foeghl Aol Fagd Pagid
S005 (044 SO0 5110 UG SO0 00K 44273 MHGF ety vein] MHEE_ampy B S Tange  Fresght B it Figpd Fugnd
B0 AO4H B00S 2110 O Bl 0N 4408 | MHGF gl ey vean) HHGF_amply AR --!a__":'nrw_, Fresgri AT Fagpd Repd
B005 B0AS G005 B110 | A0S S48 BI0S 44273 | NHGF vhg_ehy wag HHGF _emgly |Madomatc | Ma_Singhe_ | Froght - Ausomake Fupd Fopd
S005B043 F005B110 | 9009 5048 BI0S M22F | NHGF rhg_shy veag NHGF gty Miboineh | Ma Sangle_ | Fieght  luombe Fipd Figd
CIHMI RS0 | BI0D904E BI05 M3 | NHGF shyl_nty i | NHGF_ssply |Aboats (M Sege_ | Fregt  huowaks  Fepdl ]

008 5048 S00% B110 BO2G S008 BO0A 44273 | NHGF L] HHESE gy Bt Ea_Sagle_ | Fresghi By ewriphe Eapd Fugni
S0CS BOMY BODR BTI0 | GO SN BI0S 44227 | NHGF rgi_siy veag HHEGE_amghy Aubomsbe | Ba fnge |Freght  Aulomassc Eipd Peged
S003 A049 G005 110 | (09 B0ME BI0S 4427F | NHGF vhgl_eby wag HHGF _emgty Bupomebc  |Aa Singe  |Freghi  Audomshc  Ripd Fogd

20 AT vt gt M_HEwalz T g AL} 84773 NS |Mapomet: |8 Sigle | Engre D Ausomakc Fagid Fepd

2 M3 bt g | AN M g | AL} 44273 NS |Auomate | Ae Sirgie_ (Engea D Ausomie Fapd | Figpd

ua LT3 vl gt 44214 UMy e B fa Sage_ Engea Alsomakc Eipd Fipd -
£ ¥

Show | | Fee LK
D"F?.:u| Pres | & F|:mum; d F-MBni-u| et £ |

Der Kupplungstyp des Rollmaterials, Bremsentyp und Materialtyp werden alle aufgelistet.
Dieser Bildschirm schlief3t drei Bildebenen ein:

1. Zeigt den Namen der Zugverbands- oder Aufgaben-Datei, den Pfadnamen und den Namen
des Rollmaterialelements. Auf die Zugverbands-Kopfzeile klickend, gruppieren sich alle
Elemente vom gleichen Zugverband zusammen, wihrend wenn du auf die Rollmaterial-
Kopfzeile klickst, gruppieren sich alle Lokomotiven und Waggons zusammen. Damit hast du
eine schnelle Moglichkeit, zu tiberpriifen, welche Zugverbiande oder Aufgaben sich auf eine
besondere Lokomotive oder Waggon beziehen.

Bei Rollmaterial, welches momentan nicht in einer Aufgabe oder Zugverband benutzt wird, ist
die erste Spalte leer. Du kannst das unbenutzte Material nur durch das Anklicken des
entsprechenden Buttons auflisten.
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2. Die zweite Bildebene listet Rollmaterialelemente auf, die in einer Zugverbands- oder
Aufgaben-Datei aufgelistet werden, die aber nicht in deinen Trainset-Ordnern existieren.

Wenn du Rollmaterial hast, fiir das du den KUPPLUNGSTYP VERANDERN oder das
BREMSSYSTEM VERANDERN willst, kann dies dann von diesem Bildschirm gemacht
werden.

Um die Kupplungen zu verdndern, klicke auf das Wort Kette oder Automatik in der
entsprechenden Reihe, um das Element auszuwéhlen (wenn du CTRL driickst wihrend du
linksklickst, kannst du einige Waggons zum Andern auswihlen). Dann rechtsklick auf eines der
ausgewdhlten Elemente und du erhéltst die Option, den Kupplungstyp von Kette zu Automatik
auszutauschen oder umgekehrt. Stangen-Kupplungen konnen nicht veréndert werden.

Um den Brems-System-Typ zu verdndern, fahre fort wie oben, eine Lokomotive oder Waggon
auszuwdhlen, allerdings kann nur eine zurzeit ausgewihlt werden. Wenn du rechtsklickst auf
den Brems-System-Typ, erscheint eine Liste von Bremsen-Typen von dem du eine auswéhlen
kannst. Auf OK klickend wird es sich verindern. Die Anderungen erscheinen auf deinem
Bildschirm und die .eng- oder .wag-Dateien verdndern sich entsprechend. (Du kannst nicht den
Brems-System-Typ von Material verdndern, welches keinen Zugang zeigt, dieses sind
iiblicherweise alte Waggontypen, die nur Handbremsen hatten).

Neue Optionen:

Neue Spalten, Front-Kupplung, RearRigid und FrntRigid sind eingefiigt worden, um zu zeigen,
ob es eine Front-Kupplung auf dem Element gibt, und wenn ja, ob es eine starre Verbindung ist.
Beim Rechtsklicken auf diese Spalten bekommst du ein Menti, das dir erlaubt, eine Front-
Kupplung hinzuzufiigen und zu entscheiden, ob es eine starre Kupplung sein soll oder nicht.

Man hat entdeckt, dass die meisten Probleme mit den Kupplungen in MSTS beseitigt werden
konnen, indem man eine Front-Kupplung allen Materialelementen hinzufiigt. Und iiberdies
wird bei langen Elementen, wie Eisenbahnwagen und geschlossenen Giiterwagen, ein viel
glatteres Laufen durch die Benutzung der starren Kupplungsoption erreicht
(CouplerHasRigidConnection (1)).

a. UK-Handbremsen instand setzen

Dies dndert die, hauptsdachlich UK, Waggons, die kein Bremssystem aul3er einer Handbremse
haben, um vacuum_piped-Bremsen hinzuzufiigen. Dies ermdglicht, die Waggons richtig in
verloren gegangenen Aufgaben zu benutzen und erlaubt, sie zu rangieren usw.

Diese Korrektur ist nicht archetypisch, sondern erlaubt dir, das Spiel ohne Problem zu
benutzen.

6. Rollmaterial instand setzen

Wenn du auf den Check/Fix Rollmaterial-Button klickst, tiberpriift das Programm jede .ENG-
und .WAG-Datei, in welcher es den Waggon-Form-Typ (scotsman.s) Zugang liest, und
iiberpriift, dass die Formdatei und Formbeschreibung (SD), in diesem Fall scotsman.s,
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entsprechend existieren. Es {iberpriift dann die .SD-Datei, um zu garantieren, dass die .SD-
Datei aktuell auf die richtige .S Datei zeigt (viele runtergeladene Elemente sind auf diese Weise
falsch). Wenn dies falsch ist, wird es automatisch repariert und eine Anmerkung informiert den

Benutzer.

7. Unbenutzte Dienste auflisten

Auch auf dem Haupt-Aufgaben-Bildschirm ist ein 'Unused Services’-Button, dieser listet jene
Dienste/Pfade/Verkehr/Zugverbinde auf, die von keiner Aufgabe innerhalb deiner Strecke
aufgerufen werden.

| Urssed Sanice A | Unigsed Traffc Upaszid Paths -~ Urnssed Consist: = | | Coeeist Uses
§ﬁ-hl¢ Line ZVALFIZ 511 sre Blue_Mourdains\Spinguaood-Peruthof | Albada Lire 25843 .Bud-Bu’ pal Hicorknners con AllrstShon WNYC_1821 eng
| Abuia Line 2B MU Fri-Sp2BvE s EURDOPE 1hoatisle-settle winter [eafiicihf | &lbuls Line 2BvS-Bv3-Sp2Pr2-Mu8 1 o oo | BUritSkin_NYC_2421 eng
EAbJa Lin= 2\EwE-Bwd-BvMEb.sre ELUFDPE sseltle-casdsk summer [hafficlt | bin_sceAhr-Sdtpat | wusZcam=2 can ;USfr:##a wag
';AI:IJLLH:.Z\FHMW 5 EUROFE 2vanersabf bin_scehdkodiko pat 20 Ceal Full con iuﬁﬂinpp-eftu.weg
E.l'-‘lb.iu Lime AMul-Bal S o EUROFE Zvaosmasll if bin_ scetdikoBien pat ANET con EUSE‘IDﬁ:ﬂEa.mu
%hmaLru AP 1-Spl-Beday EUROPE Xbwde sl graom Irafel il bir_seehtikettuh pat 22110 zan iuﬁﬂﬂmta.waﬂ
| Al Ling 23501 -Prd-Mut b EURDFE Zunnabouck - st anton sumaer [ | blr_scedArgBilo pal ZENM 2 con | IS HopperCar. wag
iﬁ-l:ua Lira 24511 -Bgd Mt e Fuade1_1\Aipon Teadiic: of bir_scehAngB 5w pat ZH o | LS 2 oppeiTan wag
| Abuda Ling PSIFIZAN Sul e JARAHT b ahirwsnber [irafc] i blr_scetAngemiimces chawedt pat 0K DIESNON CaE 0N EIJEEFM'-;ITS g
| bt MP74D sre JEPAN T eacthound e [lralfic] s bin_sceddrgSze pal 2000 2 Diownside con | LIS 2Feeight wag
| bedmort\FICI5E, sy JEPEN Bisabur rescue [traffic| i bin_sce\Balt-Oriznt-Express. pat 174 con ELES.}'-::#HW
| bedmort 5P V4T o SAPAN T o Tl [ealfic] bin_sce‘Beriko pst 37 100.con ;LiSI-.Fr:gI-aﬂwng
besbrrorty TFS2S 6y JoFANZuprees ar [rafhic) bf bin_sce\BR-W ai pat IT+THAL st st = con 2 LIS ZF samhic wag
| Bnchddiy FiRYBEZ-112: M MAiE ph_ere Llargeben 'y 2 BE Ta\Fsskon Baa bl | bin_ses'\BRbhng pat AT e o ;Uﬁfwd'lﬂw
| Brochddly RRNBE21 Tha prostelahbbol. ches trlessit i bley_sce'Bllo-Ha pal 04 concon | U5 2Franghif wag
| Bochddiy RRYGE1 4t Mar £ ph passan proetogdenteast R0 b by_sce’Bladko pat i Traing Flnite WY .con | LS Fopighis wag
;t-:tdm'-.smh Bonsick ay Savoinl \Boung 5t awice &kl Bang | bin_sce'BloSzc pat 30T rans Flinibs NYT2 con

| bordees\ Tiseedmout_Morbam ere Testsirecke TWKohlergug Verkebrzschen. | blr_sce'BNDSgrpat 4 grain, 2 hopper con

| Borders TS cuth Bemick ary himesaver2y Thiough Freight 2 ul bir_sce\BmEbw pal 44008 com

EBm:hf:T-.Trm\:hn.Hﬂ‘Nudﬂn s Unierdand'Unteilsrd Standeed Trafic eas | bin_sce'BmEbwi pal 4500 can

ELUROPE 1 \c-arficle-pettle vanler [lraffic LISA T hbkxzard ftaflic] b bir_scefBmSorpst ATO07T can

EURDOFE 1 \eariise- satlle vanler [raffic LISAT wsuperdoed ban [hafe) bl bir_see\BvalrgBuing pal 4T1E3san

| EURDPE 1 \earbshe-saite vanlei [afhel LISk abipall o wibledizh bacal iur et | Bl scetd 514 - spislerdenst pat ATIT0.zan

EURDPE 1\ coaefizie-samle vanler (affict LISk ey raght train Jvallic] o by_scerD 315 pat 47408 con

EURDPE 1hcarsthwn srv UISAZorg hawl e [halfic) i bir_scehdSi 4 - brisckenzug pat 47547 con

EURDPE 1'Jos waater [raffic] sre LISA2%dorg haul veest [raffic) nf blr_sceddS4 - gegen 10 pat ATFl=1 con

EURDPE 1Mow water [trafficD] Lsrs Woodhead bl bin_sceldS14 - gegen 11 pat EO0ES con

EURDPE 1 \selcamu siv bin_sceddS14 - gegen 2 pat E0015+15hda.con

| EUROFET \asttlercadishe summes fliall bin_scehd314 - gepen dpat 55003 can

FEUHDF’E]&HIIMW ihalli w bin_zeehdS14 - pepen A pat a | | BEOT . con -

Firl Umm:j Pirt L:r-mj Piirk Linizead Punt Lrwsed L‘
_ Secvcer _ Tiahe __Fale Conssty

Wenn du auf die Zugverbande-Spalte klickst, werden alle Elemente innerhalb des Zugverbands
in der rechten Spalte aufgelistet.

Jedes Element in den Dienste-/Pfade-/Verkehrs-/Zugverbanden-Spalten kann durch
Linksklicken darauf ausgewahlt werden (Mehrfachauswahlen sind moglich, wie gewohnt,
entweder Shift-Klick oder Ctrl-Klick, je nachdem, ob die benotigten Auswahlen
zusammenhdngend sind oder nicht). Sobald ein Element ausgewihlt ist, rechtsklick darauf und
du wirst gefragt, ob du es 16schen oder verschieben willst. Wenn du Loschen auswéhlst, dann
wird es sofort geloscht. Wenn du Verschieben auswéhlst, dann wird es eingeordnet in einen
Ordner namens SpareServices (oder SparePaths usw.) in deiner Strecke.

Wenn du zu irgendeiner Zeit die Ersatz-Elemente in deine Strecke zuriickhaben willst,
navigiere zum SpareServices-Ordner im linken Dateifenster und zum Service-Ordner im
rechten Dateifenster. Wihle die erforderlichen Dateien aus und im Allgemeinen Utils-Fenster
wihle VERSCHIEBEN und sie werden fiir dich hiniiberverschoben.
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8. Ausgewiihlte Aufgabe iiberpriifen (Ausgewihlter Act)

Diese Option erlaubt dir, Aufgaben aus einer Strecke auszuwéhlen und gibt dir eine detaillierte
Aufschliisselung von allen Zugverbanden, verloren gegangenen Zugverbanden und allen
fehlenden Zugverbianden in jeder gewdhlten Aufgabe. Die Daten konnen ausgedruckt oder als
CSV oder Tab darstellende Daten gesichert werden zum Importieren in Excel
Kalkulationstabellen. Du kannst auch eine Liste von Rollmaterial ausdrucken, welches in der
Aufgabe benétigt wird (sowohl in Zugverbédnden als auch in verloren gegangenen
Zugverbédnden).

Anmerkung: Wenn du mehrere Aufgaben auswéhlst, wird jede in einem getrennten Fenster
angezeigt, driicke Exit und die nichste erscheint. Wenn du die Fehlermeldung druckst oder
alles Rollmaterial auflistest, wird der Bericht nicht angezeigt, bis alle Aufgaben angesehen
worden sind und ein zusammengesetzter Bericht bereitgestellt wird.

= Activity Details fop;-

Foute:  Blus_Meurtsns? Acirily [Lithpow-Pernith. sct Tt [

Eose Lol Eebri- %
AL b VRN ey
ALl_nsveAlcless\B025 erg
BL_nswalcls::\3045 erg
AT ang
NHGF b e
NHIEF g rrag
NHEF\rbgf wag
FHIGF b weag
MHEFrhgf wag.

NHGF it wrag
MHGF ol g
P g weagy

U Py
NHGF gl weg
MHGEY ol vy
MHGF e e

MHEGF kgl weg
HHGF i g
NHIEF g wag
MHGF b i
HHEF bt o
MNHGF gl g
MHGF g g

NSW_Corlsinerscon
Al_new3lclsss\B023 erg

Al_nov@class\B088.eng
All_tavECw R WED S
Al _tavECWAVERX_ 20 v
All_tavECWAFE_VEDWS
Allrav M QO HOIDRT v
AllrawP Q0N QIDRE way
Al 00N QI v

I - e e
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9. Aufgabenpaket

Ich habe jetzt eine Option dem Ausgewdéhlten Aufgaben-Bildschirm hinzugefiigt 'Package
Activity'. Sobald du eine Aufgabe ausgewéhlt hast, sagen wir MyActivity.act, wéhle es aus wie
oben und du siehst den obigen Bildschirm. Klick den Package Activity-Button und du siehst
eine Dateianfrage, die schon die Dateibezeichnung als MyActivity.zip hat - du kannst dies
verdndern wenn notig und natiirlich musst du den Ordner auswéhlen, in den du die Aufgabe
speichern willst (beachte, dass dies eine .zip-Datei ist und keine .apk-Datei welche MSTS
verwendet, dies gibt dem Benutzer die Gelegenheit zu sehen, was er runtergeladen hat, bevor er
es auf seinem PC installiert).

Ebenso wie man das Speichern der Activity/Services/Paths/Traffic/Consists benutzt, schlie3t
RR auch eine Datei MyActivity RollingStockRequired.txt mit ein, die alles auflistet, was der
Benutzer braucht, damit die Aufgabe lauft. Du kannst auch eine eigene Textdatei, genannt
MyActivity.txt, hinzufiigen. Wenn du diese in den Aufgaben-Ordner mit MyActivity.act
platzierst, dann fligt es RR zu der .zip-Datei hinzu. Beide Textdateien werden dekomprimiert in
den Benutzer-Ordner Route\MyRoute.

10. Bestandsliste fiir ausgewéihlte Zugverbinde (List Stock for Selected Consists)

Selbsterklarend, wéhle consist(s) und klicke auf den Button und du erhéltst eine Liste aller
benotigten Bestdnde fiir die ausgewidhlten Zugverbiande. (Klicke den Duplikate beseitigen-
Button, so dass nur eins von jedem Element aufgelistet ist). Die Liste kann ausgedruckt oder
gespeichert werden.
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ENG/.WAG-Datei Editor

Diese Option erlaubt dir mehrere .eng- oder .wag-Dateien zu editieren, zum Beispiel wenn du
einen bestimmten Wert in allen deinen Dampflokomotiven verdndern willst.

. Engine,/Wagon Editor  You are Editing - D:'Programme’,Microsoft Games", Train Simulator' Trains oy =]

Select Type of
Folling Stock All Rolling-stock |! SteamLoco i Diesel Loco | Electric Lozo | Freight | Carriage | Tender | Backups | Clear List |
Select Key 099199.eng a
Stiffness 099899 retro.eng
31M310.eng
SuperHeater 38M380.eng
T aillight 987234-M897234-0.eng
T zillights 987234-M897 234 retro.eng
Thrattle ferosoft-BR-8RBR-85 eng
Thumbnsi Aerasof-P1 00 eng

euroTS_BRO1_SeuraTS_BRO1_&.eng
euroTS_BRZIETS_DE_BRO23_020-1.eng
euroTS_BR2ZZETS_DE_BR23_001 eng
Delete key | Change Y/alue Insert Key | euraTS_BR24_054leuraTS_ERZ24_054 eng
euraTS_BRIGEBRIA_T182 ENG

TrairBrakeContrallertd axF eleazeR ate

TimeOfD ay i
TraitBrakeContrallertinContinuousS ervice bl

ezieloe euroTS_BR3IGBR38_1772 ENG
I euroTS_BR44euraTS_BR44 eng
) euroTS_BREO_1502eurcTS_BRE0_1502.eng
Change or Delete Yalues - euroTS_BRE0_35ieuraTS_BRE0_36.eng
ICnupIing euroTS_BRB0_3%euraTS_BRE0_35_FDJ.eng

euroTS_BR5Z_8MeuraTS_BREZ_80.eng

CouplingHasRigidCannection = euroTS_BRENeuraTS_BRE4 eng
CouplingldniqueType euroTS_DB_ERBRERDB EMNG LI
CriticalBlowback Lewvel
Lutalt =l Make Backups - Uncelectafl | Femove&l/Dead | Totsl Number of ™50
— If K.ep appears multiple times - ————————— v of Altered Files Eee I Eng from List Filez in List.
{~ Change or Delete 1st instance only Corect Settings Tk Settings H?move ?” Ligdhts ngLE:;rgﬁgf 0
k
{+ Change or Delete 2nd Instance O seec
LCamect Couplers [Comect Brakes Comect Couplers .
{~ Change or Delete All Instances ST et Ryt Delete Selected Exit |
[¥ Change or Delete in item shown above :
Femove certain
files fram list

Das Editorfenster wird oben gezeigt, es setzt sich zusammen wie folgt:

1. Der Bildschirmtitel, der den Pfad des Trainsets zeigt, den du editierst. Dies ist dein Route-
Riter-Standardpfad, den du verdndern musst, wenn du mehrere Beispiele von MSTS installiert
hast, z. B. mit Ministrecken usw.

2. Eine Reihe von Buttons am Kopf des Bildschirms, die du klickst, um den Dateityp
auszuwihlen, den du editieren willst. Diese werden geteilt, weil sich die Zugéinge fiir jede Art
dieser Dateien unterscheiden konnen.

3. Die 'Select Key' Box, wo du den Schliissel auswéhlst, den du editieren willst. Tippe die
ersten paar Buchstaben ein und der Schliissel kommt an die Spitze von der Box, klicke darauf
um den Zugang abzuschlieBen. Wenn ein Schliissel nicht in der Liste ist, kannst du ithn
entweder hinzufiigen, indem du die Datei EngineKey.txt in den Route-Riter-Ordner editierst,
der ithn dauerhaft hinzufiigt, oder tippe ihn in die leere Box und er wird ihn nur fiir diese
Verwendung hinzufiigen.
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4. Eine Liste von allen .eng (oder .wag) Dateien findet man im ausgewéhlten Trainset, wenn
man auf die obere Reihe von Buttons klickt. Unter dieser Liste sind 5 Buttons, die
selbsterlduternd sind. Der Remove Al/Dead Eng from List Button entfernt alle .eng-Dateien,
die mit Al #, $ oder Dead anfangen, wo es unwahrscheinlich ist, diese editieren zu miissen. Du
kannst individuelle Dateien auswahlen durch das CTRL-Klicken auf die, die du editieren willst.

5. Die New Value Box - Hier ist wo du den neuen Wert eintippst fiir den Schliissel, den du
editierst, Klammern werden automatisch eingefiigt, auler in dem Fall, wo ein Wert
verschachtelte Klammern einschlief3t

z. B. InertiaTensor ( Box (3.0870m 4.2904m 14.6m) )

In diesem Fall miisstest du den ganzen Wert einschlieBlich beider Gruppen von Klammern
tippen.

6. Die nichste Box darunter hat zwei unterschiedliche Titel, je nach der Einstellung des
Kontrollkédstchens am Fuf3e des Bildschirms.

Wenn das Kontrollkédstchen 'Change or Delete in item shown above' angehakt ist, dann ist
dieser Titel 'Change or Delete Value in’ - Im obigen Fall ist der Wert vom Schliissel 'Stiffness'
im Kupplungs-Zugang geéndert.

Wenn das Kontrollkdstchen nicht angehakt ist, dann ist der Titel 'Insert Before Line', und dieser
wird benutzt, wenn du ein neues Schliisselwort und Wert in der Zeile einfiigen willst, statt dem
hier ausgewéhlten.

7. Die drei Optionsbuttons erlauben dir, das 1., 2. oder alle Objekte des ausgewihlten
Schliissels zu verdndern. Z. B. wenn du Kupplungswerte verdanderst, konnten die vorderen und
hinteren Kupplungen unterschiedliche Werte haben, dies erlaubt dir, die richtigen zu verandern.
Anmerkung: Bei 'Light' Zugingen gibt es in den .eng-Dateien so viele Variationen, dass ich
keinen Weg gefunden habe diese zu bedienen (Ich habe 30 Lichter in einer Lokomotive
gefunden). Daher habe ich Angst, wenn du diese verdndern willst; ich wiirde dir raten, es bei
jeder Lokomotive von Hand zu machen.

8. SchlieBlich, die drei Buttons in der Mitte links des Bildschirmes wirken wie folgt:
Loschtaste (Delete Key): Loscht den ausgewdihlten Schliissel.

Andere Wert (Change Value): Andert den Wert des ausgewihlten Schliissels in den Reihen,
definiert ab 7. von oben.

Einfligetaste (Insert Key): Fiigt einen neuen Schliissel ein mit seinem Wert in die ausgewéhlte
Zeile dartiber.
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Route-Riter Verschiedene Operationen

— The tollowing optionz are far zelected filez only
Packe .5, T W Entpacke 5, .T Editar [Unicode bearbeiten] Unicode --» ASCH ASCI > Unicode
Schreibzchutz aufheben S5 Loaddliaaves (1] Losche Loadéliaaves (1] Erstelle tzection. dat
0 o 0 : q F.opiere Shapes in andere Lizte ACE-Dateien der
Objekte zahlen Erstelle Backup [Fopie] Beginne eine neue Strecke Shecke S Datei
Zeige Yernwendung eines Replace Faorest Textures in|  Austausch eine Shape in Entferne Shape aus allen |  Del Shape or Transfer from
Shape in allen MW M Files allen M Selected . files
Ehange: T EnorBias on Change .T ErarBiaz Find Stuck Points in Route Carrect Stuck Foints
tilez with track froads
Ende |

Neue Buttons fiir 3-D-Modellierer sind zur letzten Version hinzugefiigt worden. Um eine dieser
Optionen zu benutzen, wihle die Dateien aus, die du in den linken Fenstern
komprimieren/unkomprimieren willst, mehrere Dateien konnen durch Halten der CTRL-Taste
ausgewdahlt werden, wahrend man auf die Dateinamen klickt. (Du kannst auch filtern, sagen wir
den Shapes-Ordner, durch Andern des Textes im Filterfenster von *.* nach *.S, (oder den 'S'-
Button klicken). Dann kannst du Blocke von Dateien auswéhlen, indem du auf den oberen
Dateinamen klickst, dann SHIFT gedriickt héltst und die untere Datei des Blockes anklickst, an
dem du arbeiten willst. Oder alternativ auf den 'All'-Button klicken, wenn du alle Dateien
auswahlen willst).

1. Packe .S, . T & .W

Komprimiert alle ausgewihlten .s, .t oder .w-Dateien (du wirst darauf hingewiesen, ob eine
einzelne Datei schon komprimiert ist).

2. Entpacke .S, . T & . W
Entkomprimiert alle ausgewahlten .s, .t oder .w-Dateien wie oben.
3. Editor (Unicode bearbeiten)

Ein einfacher Texteditor, den du benutzen kannst, um eine ausgewihlte MSTS-Datei zu
bearbeiten, ohne Route-Riter zu verlassen.

4. Unicode — ASCII

Wandelt die verschiedenen Unicode-Textdateien in MSTS zu normalen ASCII-Dateien um, die
dann in einem Texteditor bearbeitet werden konnen. Dies kann niitzlich sein, wenn du .ref-,
.eng- oder .wag-Dateien usw. bearbeiten musst.
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5. ASCII — Unicode

Wandelt normale ASCII-Text-Dateien in Unicodeformat-Dateien um, die in MSTS benutzt
werden.

6. Schreibschutz autheben

Geht durch deine MSTS-Ordner und macht alle Dateien dort zum Lesen/Schreiben (Du kannst
eine Meldung sehen, wenn eine einzelne versteckte Datei nicht verdndert worden ist - dies
macht keinen Unterschied bei der Operation dieser Option). Diese Option ist niitzlich in Fillen,
wo ein Benutzer all sein Rollmaterial auf eine CD gespeichert hat, um es wieder zu
reinstallieren. Sichern auf CD ohne die Dateien zu komprimieren, bewirkt, dass ihre Merkmale
zu Schreibgeschiitzt verdndert werden.

7. SMS: Load All Waves (1)

Dies fiigt den Befehl 'LoadAllWaves (1)' der hochsten bevorzugten ScalabiltyGroup in jeder
.SMS-Datei in einem Ordner hinzu, und fligt es auch der ScalabiltyGroup 0 (Al Zugverbénde)
hinzu, wenn es eine gibt.

Dies ist am wirksamsten beim Gebrauch des globalen SOUND-Ordners in MSTS, dann hat es
die Wirkung, alle Sound-Dateien in den Speicher zu laden wenn du MSTS startest, eher als du
sie im Simulator erreichst, um damit hoffentlich das Ruckeln zu reduzieren. Dank an Stuart
Williamson fiir seine Arbeit in dieser Angelegenheit.

8. Losche Load All Waves (1)

Dies macht die Aktion von 12. oben riickgédngig - Wenn du nicht genug Speicherplatz hast nach
dem Laufenlassen des obigen Befehls, dies macht es riickgingig.

9. Erstelle tsection.dat

Diese Option ist fiir Strecken-Autoren, die nur die standardisierte tsection.dat-Datei und x-
tracks usw. benutzen. Beim Verlegen eines Gleises im Strecken-Editor wirst du feststellen, dass
viele Gleisabschnitte im Editor aufgelistet werden, die du nicht hast oder die du nicht bend6tigst.
Elemente wie UKFineScale-Gleis, Narrow Gauge-Gleis, Tramway-Gleis usw. sind gerade eine
Platzverschwendung, wenn du eine Normalspurbahn baust.

Diese Option erlaubt dir, eine tsection.dat-Datei zu bauen, die nur jene Elemente aktuell in
deinem Global\Shapes-Ordner auflistet wie folgt:

« Verschiebe unerwiinschte Gleisabschnitte in einen Ersatzordner (falls du sie in Zukunft
brauchst).

« Starte Route-Riter und wihle 'Make tsection.dat'

o Das Programm wird deine tsection.dat-Datei in Master tsection.dat umbenennen, dann
gehe durch die existierenden Gleisstiicke und stelle eine neue tsection.dat zusammen,
basierend auf den Inhalten der Master tsection.dat-Datei.
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10. Objekte zdhlen

Waihle eine Strecke aus und diese Option zéhlt, wieviele Modell- oder Wald-Objekte auf jeder
Kachel sind, und druckt eine Liste fiir dich aus.

11. Erstelle Backup (Kopie)

Sobald du mit deiner Strecke fertig bist und bevor du die Compact Route-Option laufen ldsst,
lohnt es sich, eine Duplikatkopie der Strecke mit allen Texturen/Formen, die in deinen
Strecken-Ordnern installiert sind, zu machen. Dann, sobald du mit dem Komprimieren deiner
Strecke fiir den Vertrieb fertig bist, hast du noch eine Vollversion von deiner verfiigbaren
Strecke und bist bereit, um mit kiinftigen Erweiterungen zu beginnen.

Diese Option erlaubt und erméglicht dir eine Kopie zu machen, sagen wir MyRoutel als
MyRoute2, sie wird alle Dateien im MyRoutel-Ordner zu einem MyRoute2-Ordner
iiberkopieren, alle Dateien wie MyRoutel.ref nach MyRoute2.ref umbenennen und dir
ermoglichen, den Strecken-Namen zu dndern, der in MSTS erscheint, sagen wir von "NewY ork’
- Sanfrancisco v1' nach 'NewYork - Sanfrancisco v2'

12. Beginne eine neue Strecke

Diese Option erlaubt dir, auf einer neuen Strecke zu starten, ohne zu vielen aufwendigen
Kopierdateien der Standardstrecken gehen zu miissen. Benutze als erstes die Strecken-Editor-
RGE-Option, um eine Grundstrecke zu installieren mit ihren Kacheln usw. Dann starte Route-
Riter, wihle die neue Strecke aus, die in der Liste der MSTS-Strecken erscheinen soll und klick
auf'Set up a New Route' - Diese Option benutzt Jim Ward (Sniper’s) EZStuff4.bat-Datei, um
die meisten Standardformen/-Texturen usw. in deine neue Strecke zu kopieren, und installiert
eine .ref-Datei, mit richtigem Namen, fertig flir dich um sie im Strecken-Editor zu benutzen.

13. Kopiere Shapes in andere Strecke

Diese Option erlaubt dir, eine Anzahl Formdateien von einer Strecke zu derjenigen zu kopieren,
an der du arbeitest - Alle verbundenen .SD- und .ACE-Dateien werden auch hertiberkopiert,
einschlielich Schnee/Nacht/Saison-Texturen wenn geeignet. Diese Option aktualisiert auch die
ref-Datei der Ziel-Strecke.

Um diese Option zu benutzen, klick auf den 'Kopiere Shapes in andere Strecke'-Button — Ein
Pop-Up-Menii erscheint um dir zu sagen, den BESTIMMUNGSORT oder die Ziel-Strecke im
rechten Fenster auszuwihlen.
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Tﬁ * i Tontes ot i Rokitas E@@j

1. Select TE"E'Et H':'Utf': in RIGHT ||:I:"~F'r|:|gram FilezhMicrozoft GameshTrain SimulatorsAoutescjroute 0k
Hand "indow of kain Screen =
2 Select _S'Z'U’CE HDUt_E in LEFT ||:I:"~F'r|:|gram Filezhkicrozaft GameszhTrain SimulatorsAoutes\borders (il
Hand “indow of kain Screen =

3. Select .5 filez in Left Hand
SHAPES folder. Ok | Eepce:

Dieser Streckenname erscheint dann im Textfeld im Pop-Up-Fenster. Klick OK und du erhéltst
eine dhnliche Anweisung beziiglich der Quell-Strecke, klick OK und der Form-Ordner fiir die
ausgewdihlte Quell-Strecke erscheint, wéhle die .s-Dateien, die du kopieren willst (Ctrl-Click
fiir Mehrfachauswahl) und dann klick OK.

Anmerkung: Du solltest keine Formen von Strecken anderer Personen benutzen, auler es ist fiir
eine Strecke, die du nur fiir dein eigenes Vergniigen benutzt, oder du hast die Genehmigung der
Formautoren, oder sie haben speziell erklirt, dass sie frei verbreitet werden konnen.

14. Liste .ACE-Dateien der .S-Datei

Uberpriift die ausgewihlte .S-Datei und erstellt eine Liste aller . ACE-Dateien, die benétigt
werden.

15. Zeige Verwendung eines Shape in allen .\W

Diese Option erlaubt dir, eine Strecke auszuwihlen, dann gebe den Namen einer Formdatei, z.
B. tree3.s ein - Das Programm erzeugt dann eine Liste von allen .W-Dateien der Strecke, wo
diese Form ist, und gibt die Position auf der Kachel an fiir jeden Fall der Form.

16. Replace Forest Textures in .W Files
Erlaubt dir, Wald-Texturen in die ausgewédhlten .W-Dateien umzusetzen.
17. Austausch eine Shape in allen .\W

Diese Option erlaubt dir, alle Félle einer einzelnen Form in den .W-Dateien einer Strecke mit
einer anderen Form zu ersetzen. Dies ist besonders niitzlich, wenn du ein Modell einer
Signalbriicke durch eine Signalbriicke mit einer abweichenden Form ersetzen willst. Dann
wibhle die Strecke aus, klicke auf diesen Button und du wirst aufgefordert, die existierende
Form auszuwéhlen, dann die neue Form vom Formordner der Strecke. Sobald du dies gemacht
hast, klick OK und alles ist fiir dich getan.
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18. Entferne Shape aus allen .\W

Diese Option erlaubt dir, einen Form-Dateinamen einzugeben, und alle Félle dieser Datei aus
jeder Welt-.W-Kachel in deiner Strecke zu 16schen.

Wihle eine Strecke mit Doppelklick aus und klicke auf diesen Button. Wenn die Strecke
komprimierte .W enthilt, nimm bitte zur Kenntnis, dass sie nicht automatisch wieder
entkomprimiert werden kann. Wenn du sie komprimieren willst, dann folge den Anweisungen
in 1. oben, sobald alle Formen entfernt worden sind.

An diesem Punkt erscheint ein Textfeld, in das du den Namen der Form eingeben kannst, die du
aus ALLEN Welt-Kacheln in deiner Strecke 16schen willst - dies ist eine drastische Malnahme
und sollte nicht leichtfertig gebraucht werden! Sobald du auf OK klickst, wird das Programm
alle .W-Kacheln durchsuchen und alle Eintrdge fiir diese einzelne Form beseitigen.

19. Delete Shape or Transfer from Selected .W files

Wie oben, aber beseitigt nur die Form oder tibertrdgt von ausgewéhlten Dateien eher als von
allen Dateien.

Dieses Element arbeitet in einer ausgewahlten .eng-Datei und erzeugt eine nicht fahrbare
Version von der Lokomotive, die in einem Al-Zugverband benutzt werden kann. Z. B. wenn
die Datei Scotsman.eng ist, erzeugt dies eine Lokomotive mit Namen #Scotsman.eng im
gleichen Ordner. Es beseitigt verschiedene Elemente von der .eng-Datei wie Fiihrerstands- und
Innenansichten um FPS zu sparen, und verindert die fahrenden Rad-Radien-Eintrige, die eine
realistischere Radumdrehung ergeben.

20. Change .T ErrorBias

Die Null Fehler-Ausrichtung hat sich zu 'Change . T ErrorBias' verdndert - Dieser Button
verdndert die Terrain-Fehler-Ausrichtungs-Eintrige fiir ALLE Kacheln in der ausgewéhlten
Strecke zu dem Wert, den du in das Textfeld eingibst. Eintrag kann sein 0, 1 oder 2.

21. Change .T ErrorBias on tiles with track/roads

Wie oben, aber dndert nur die Fehler-Ausrichtung in Kacheln, wo es Gleis- oder
Stralenabschnitte gibt.
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Route-Riter

von Mike Simpson

Dieses Programmmodul wurde ins Leben gerufen als ein Dateiprogrammmodul fiir ein
Stammbaumprogramm, an dem ich arbeitete. Als ich anschlieBend darum gebeten wurde ein
Programm zur Verwendung mit MSTS-Streckenbau zu schreiben, modifizierte ich gerade das
passende Dateidienstprogramm.

Als Erstes beschreibe ich die urspriingliche Funktion des Programms. Benutzer, die den alten
Commodore Amiga-Computer hatten, erkennen die Funktion des Programms wieder, wobei
zwel Verzeichnisse nebeneinander auf dem Bildschirm angezeigt werden, die das Kopieren und
Verschieben von Dateien zwischen den zwei Verzeichnissen erlauben.

Dieses Programm erlaubt dir, die meisten Arten von Datei- und Diskettenwartung
durchzufiihren, wie Dateien 16schen und umbenennen, Text bearbeiten usw.

Zwei Verzeichnisse werden dem Benutzer priasentiert, das Quellen-Verzeichnis und das Ziel-
Verzeichnis (Jede Seite kann die Quelle/das Ziel sein, zuerst ist die Quelle angeklickt). Um eine
Datei von einem Verzeichnis zum anderen zu kopieren, wihle das Quellenverzeichnis auf der
einen Seite und das Zielverzeichnis auf der anderen aus, markiere die Datei(en) die du kopieren
willst und klicke auf den Kopieren- oder Verschieben-Button, um die Datei(en) zu iibertragen.

— Datelauzwahl: Linkzklick. Mehrere: 'Strg’ oder 'Umzchalt' festhalten. Ordner wahlen/zschliefensatinen: Doppelklick link s

Alles Michts Lozchen K.opieren Yerzchieben Editor [Text
bearbeiten)
. D atei- Umbenennen Meuer Ordner Ordner lozchen auhmarts Laufwerk.
Eigenzchaften

Auzfihren versteckt/Syztem Datei-Lizte Werzchiebe Ordner Muyipp

Ende

LAUFWERK AUSWAHLEN
Wihlt das entsprechende Diskettenlaufwerk aus.

VERZEICHNIS AUSWAHLEN
Klicke auf den Verzeichnisnamen um das Verzeichnis auszuwahlen.

DATEI AUSWAHLEN

Klicke auf den Dateinamen um eine Datei auszuwidhlen. Mehrere Dateien konnen in der
gleichen Weise ausgewihlt werden wie im Dateimanager oder Windows Explorer durch die
Benutzung von Shift-Klick, um einen Block von Dateien auszuwihlen oder Ctrl-Klick, um
einige nicht aufeinander folgende Dateien auszuwéhlen. Alternativ klick auf die ALL-
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Vorrichtung, um alle Dateien auszuwéhlen. Ein zweites Mal klicken hebt die Markierung einer
bestimmten Datei auf. Auf NICHTS klicken hebt die Markierung aller Dateien auf.

DATEIPFAD
Diese Vorrichtung zeigt den Namen des gegenwiértig ausgewihlten Laufwerks.

MUSTER-VERGLEICHS-VORRICHTUNG

Diese Vorrichtung ist so voreingestellt *.* (Wihle alle Dateien aus), aber du kannst dies
verdndern um ein giiltiges Muster auszuwéhlen, z. B. *.EXE, um alle .EXE-Dateien
auszuwihlen.

ALLE DATEIEN
Erlaubt dir, alle Dateien auf einmal in einem Verzeichnis auszuwahlen.

NICHTS
Erlaubt dir, bei allen Dateien im Verzeichnis die Markierung aufzuheben.

DATEI LOSCHEN
Klick auf diese Vorrichtung um alle ausgewéhlten Dateien zu loschen.

DATEI KOPIEREN
Kopiert alle ausgewihlten Dateien vom Quellen-Verzeichnis zum Ziel-Verzeichnis.

DATEI VERSCHIEBEN
Verschiebt alle ausgewéhlten Dateien vom Quellen-Verzeichnis zum Ziel-Verzeichnis, die
Datei(en) aus dem Quellen-Verzeichnis werden geldscht.

DATEI-EIGENSCHAFTEN
Zeigt ein kleines Fenster, das zusitzliche Details iiber die ausgewihlte Datei gibt — in diesem
Fenster kannst du Dateimerkmale verandern.

DATEI UMBENENNEN
Klick auf diese Vorrichtung um eine Datei umzubenennen.

Ich habe den UMBENENNEN-Button unter Allgemeines Dienstprogramm modifiziert, so dass
es jetzt mehrere Dateien umbenennen, auch eine Vorsilbe dem Dateinamen hinzufiigen oder die
Endung verdndern kann. Dies ist niitzlich in MSTS wenn du vielleicht eine Menge Texturen
umbenennen willst, um einem Modell, das du machst, deine Initialen dem Dateinamen
hinzuzufiigen, z. B. um TMS_LocoTexture.bmp als standardméBiger Texturname allen deinen
Modellen zu geben. (Offensichtlich miissen diese umbenannt werden, bevor die Modelle
strukturiert werden).

Ein weiteres niitzliches Element ist die Anderung der Endung, besonders wenn du Probleme
gehabt hast im Strecken-Editor mit den Welt-Dateien und musst alle Backups zuriick zu .W-
Dateien umbenennen - ich musste dies kiirzlich machen um eine Strecke vor der Zerstérung zu
retten und musste ungefdhr 100 Dateien umbenennen. Mit dieser Option wéhle alle
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Backupdateien aus (nachdem du die .w-Dateien anderswo gespeichert hast), klick auf
Umbenennen und es erscheint die folgende Aufforderung:

i Rename Multiple Files

Y'ou can either add a prefis to the zelected file names, or change the
suffis,

Firzt filename is:- Instructions. bt

Add Prefis ar Replace With
|.t:-:t |.dat

ak. | Cancel |

Gebe ~w.bk in das ,Replace’-Textfeld und .W in das 'With'-Textfeld und klick OK. Alle
Dateien werden sofort umbenannt.

VERZEICHNIS ERSTELLEN (Neuer Ordner)
Auf diese Vorrichtung klickend erlaubt dir, ein neues Verzeichnis zu erstellen. Dir wird eine
Vorrichtung vorgestellt, in welche du den neuen Verzeichnis-Namen tippen musst.

VERZEICHNIS LOSCHEN (Ordner léschen)
Diese Vorrichtung erlaubt dir, ein leeres Verzeichnis zu entfernen.

SUCHE
Erlaubt dir, vom ausgewdhlten Verzeichnis abwiérts durch seine Unterverzeichnisse nach
Dateien zu suchen, die zum Muster im Mustervergleichsfenster passen.

AUFWARTS
Geht vom ausgewdhlten Verzeichnis zum iibergeordneten Verzeichnis.

LAUFWERK
Geht vom ausgewihlten Verzeichnis zum Hauptinhalts-Verzeichnis.

AUSFUHREN
Fiihrt die ausgewihlte Datei aus (vorausgesetzt, es ist eine ablauffiahige Datei).

VERSTECKT/SYSTEM

Der Umschalter befahigt dich, System- oder verborgene Dateien anzusehen. Wenn
System/Hidden-Dateien im Fenster aufgelistet werden, erscheinen sie ROT - Anmerkung, du
solltest niemals System- oder verborgene Dateien 16schen, auller wenn du wirklich weif3t was
du tust!!
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EDITOR (Text bearbeiten)
Bringt den Texteditor, um die ausgewéhlte(n) Datei(en) zu bearbeiten, es kdnnen mehrere
Dateien ausgewihlt werden. Dateien konnen Textdateien oder HTML-Dateien sein.

LISTE ZURUCKSETZEN (Verschiebe Ordner)
Entriimpelt die Liste der Dateien, die in der Such-Option gefunden wurden.

DATEI-LISTE

Erlaubt dir, ein ausgewéhltes Verzeichnis in einer Textdatei zu drucken oder zu sichern, die

gerade eine Liste von Dateinamen innerhalb des Verzeichnisses ist. Dies kann niitzlich sein,

wenn du ein Biindel Dateinamen einer Stapeldatei zur Weiterverarbeitung hinzufiigen willst.

MyZipp

Dies bringt ein kleines Programm, das dir erlaubt, Dateien einer neuen .zip-Datei hinzuzufiigen
oder von einer .zip-Datei zu entfernen, in einer dhnlichen Weise wie WinZip oder andere
Programme. Ich fiige dies gerade als ein Extra hinzu, weil die anderen .zip-Routinen diese
Option auf jeden Fall benotigen.
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Route-Riter Mini-Route einrichten

Route-Riter hat jetzt die Fahigkeit, Ministrecken bei der Benutzung eines dhnlichen Systems
einzurichten, wie von Otto auf train-sim.com umrissen, mit der Ausnahme, welche Route-Riter
ermoglicht, diese Strecken zu iiberpriifen, denn der Ordnername, der train.exe enthélt, muss
"Train Simulator' sein - genau der gleiche wie in einer vollen MSTS-Version.

Ministrecken sind eigentlich eine kleine Installation von MSTS mit gerade dem bloBen
Minimum an Dateien, die erforderlich sind, eine einzelne Strecke laufen zu lassen, und schlief3t
gerade jene Zugverbdnde und Rollmaterial ein, die fiir die Aufgaben benotigt werden um die
Strecke zu versorgen. Dies ermdglicht ein viel schnelleres Laden der Strecke. Route-Riter hat
auch die Fihigkeit, alle unbenutzten Gleisabschnitte im Global\Shapes-Ordner der Ministrecke
zu beseitigen und die tsection.dat-Datei zu beschneiden, so dass es nur Gleisabschnitte in
Gebrauch widerspiegelt.

Stfeckel Acts + Hullmat.l TS-DalEiWE[kZEUQI D ateimanager | Misc. Options Grafik-DateienI Tsltils I Hardlink Files | RailDriver/Fegisty

tdini-Foute Copy
Foute

tin-Route Compact
Sounds

Mini-F oute Compact
Tracks

Mini-Foute Setup | Mini-Foute get Stock

Canfirm Foute | Check Route |

Ende |

Um diese Option zu benutzen starte Route-Riter, auf dem Hauptbildschirm klick auf den Tab
'Mini-Routes' und dann auf Mini-Route Setup.

r -

3 Mini-Route Setup E]@
| =k [Spare] _'_J
S5
Select Drive and | &5 Mini-F outes
Path for new [ ] Borders
Mini-F oute (] Marias
Add new folder if |
required

Enter Folder name |f:'xMini-Hu::utes'xMariasE1
for new Mini-Baoute

Exit

LCreate new
MiniF oute
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Das obige Fragefenster erscheint - ich habe meine Ministrecken in F:\Mini-Routes eingerichtet,
aber sie konnen auf jedem Laufwerk und in jedem Ordner sein den du magst. Wenn der Ordner,
den du benutzen willst um deine Ministrecken zu lagern, nicht existiert, dann gehe in das 'Add

new folder if required' Textfenster und er wird geschaffen. Gib dann den Namen deiner Strecke
in das untere Textfeld ein, in diesem Fall habe ich Marias31 gewéhlt. Klick auf den 'Create new

MiniRoute' Button und der Rahmen der neuen Ministrecke wird automatisch von deiner
Standard-MSTS-Installation geschaffen.

Wenn diese Option vollstdndig ist, navigiere zum Ordner (das obige Beispiel benutzend)
"f:\Mini-Routes\Marias31\Train Simulator", dann gehe zu den Dateien Menu/MSTS Path und
klick Select um deine neue Strecke als MSTS-Pfad in Route-Riter zu installieren.

Klick 'Mini-Route Copy Route' und die kopierten Dateien zwischen zwei Strecken-
Fragefenstern werden wie unten erscheinen. Navigiere in den Strecken-Ordner im linken
Fenster (der Pfad wird im Fragefenster erscheinen), klick OK, dann navigiere zu der Strecke

um sie in das rechte Fenster einzukopieren, dann klick auf OK. Dann werden alle Dateien aus
Marias31 in deine neue Ministrecke kopiert.

Con | MSTS | Target Directory Al | Aoe | EE | 5] T 1'W'| B | Same Yiew 1 | Source Directary MSTS
| S} [Spare] | [~ | S g MaT5] ~|
::-] f:4 bsf.ace [ ::H fa i [
(A Mini-Routes carspawn, dat r_i' Trainzimz
f';iﬂ b ariaz31 geer:lhaz 5 Train Simulatar
£ Train Sirnulator B EYROUTES
=5 Foutes gantr_l,l.ldat 5 Mariazal
Inztallme. bat I---I ACTIVITIES
load. ace [ EMVFILES
Mariaz. mkr [JLO_TILES
Mariaz.rdb : [ PaTHS
rarias.ref st ;J SERVICES |
| f:5Mini-F outesh b anaz 314 T rain Simulator A outes | a:hTrainzm24Train Simulator\BOUTES \Mariaz31
Route Litils : T ]
3 Copy files between two Routes o
MSTS Lt
Con 1. Select Mini-Houte \Routes folder |f:'\Mini-F| outeziManaz314Train Simulator\Routes
inthe LEFT Hand “Window of b ain
Lomip) 2. Select Route ta be copied in the |g:\Trainsim2"\Train Simulator\ROUTES Marias31
RIGHT hand Folders ‘wWindow
For Ro
Cancel
D
Ligt Tr il
Processing: Start: End: RR +.E.1.58
Quit

Anmerkung: Deine Strecke muss schon installiert sein und auf deinem PC laufen bevor du eine
Ministrecke einrichten kannst, da du InstallMe.bat von innerhalb einer Ministrecke nicht laufen
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lassen kannst, da es keine Standardstrecken gibt um von dort Dateien dafiir zu kopieren.
Allerdings wenn einmal deine neue Ministrecke eingerichtet ist, kannst du die Strecke natiirlich
von der Ursprungsposition 16schen.

Du wirst jetzt das benotigte Rollmaterial fiir deine neue Strecke kopieren wollen. Doppelklick
auf Routes\Marias31, dann klick den Confirm Route Button, bevor man den 'Mini-Route get
Stock' Button auswéhlt. Dieses zeigt ein Fragefenster, das auf deinen Standard MSTS 'Trains'-
Ordner hinweist. Wenn dies nicht der Trains-Ordner mit dem notwendigen Rollmaterial ist,
erlaubt dir dieses Fragefenster, zu einigen anderen Trains-Ordnern zu navigieren, annehmend,
dass du mehr als ein Objekt von MSTS installiert hast. Dann klick OK und alles Rollmaterial
aus den Aufgaben deiner Strecken wird zusammen mit den folgenden Ordnern installiert:

Default, Common.*, ACELA, DASH9, GP38, KIHA31 und SCOTSMAN - Diese sollten die
meisten libernommenen Sound- und Fiihrerstand-Dateien abdecken, allerdings solltest du
sowohl Route-Riter als auch Conbuilder auf deiner neuen Ministrecke laufen lassen um sicher
zu stellen, dass alle notwendigen Dateien da sind.

Teste jetzt deine neue Ministrecke in MSTS und vergewissere dich, dass sie OK lduft. Die
Strecke sollte sehr schnell starten, wenn alles in Ordnung ist, fiige ein Symbol auf deinem
Desktop hinzu, welches auf die train.exe-Datei in deiner Ministrecke hinweist.

Wihrend des Einrichtens der neuen Ministrecke wird Route-Riter den vollstdndigen
Global\Shapes-Ordner hiniiber kopieren, wenn du willst, kannst du jetzt auf den neuen
Routes\Marias31-Ordner im linken Ordnerfenster doppelklicken, dann klick den Confirm Route
Button bevor man auf den 'Mini-Route Compact Tracks and tsection' Button klickt. Dies wird
alle unbenutzten Gleis- und Fahrbahn-Abschnitte beseitigen und die tsection.dat-Datei
beschneiden.

Buttons fiir Confirm Route und Check Route sind auch auf diesem Bildschirm verfiigbar, sie
wirken in der gleichen Weise wie die gleichen Buttons auf dem Hauptbildschirm.
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Diese Route-Riter-Version hat die Sonstige (Misc.), Umgebung (Environment) und Allgemeine

Sonstige Tab-Optionen

(Common) Datei-Tabs in einem Tab, wie unten, verbunden:

—Mizc — Ervironment — Common Files — Corveert Tile Mames
Set up Editing Erstelle neue Erstelle Ordner Longitude Lalide
Falder .Env Dateien I I
. . Sonnenauf, . . )
Halseh?ii?rrnﬂl':g Box . Fiille Ordnes I World Tile EID-Drdlnates
: _ Entferns Inztall. bat
Fix Bad .5 File Blenda T exDiff anpazsen -
Format Tile fil= I
Erstelle tigfe name
Schnestextur
Calculate | Clear |

Ende |

1. Erstelle Editier-Ordner (Set up Editing Folder)

Dieser Button macht eine Kopie des Trainset-Ordners, aber nur Kopien iiber die .eng/.wag/.sd-
Dateien von jedem Rollmaterial-Element. Das gibt dir ein Backup von den Dateien, welche du
wahrscheinlich im Trainset editieren willst.

2. Ziehpunktrahmen-Minimum erhohen (Raise Bounding Box Minimum)

Versuche hier in Australien haben gezeigt, dass der Grund, warum viele Waggons in Strecken
wie Marias-Pass entgleisen, ist, weil der Ziehpunktrahmen-Ausgangspunkt in der Waggon-'.sd'-
Datei so tief gesetzt ist, dass der Boden vom Waggon den Ziehpunktrahmen der Elemente trifft,
wie schienengleiche Bahniibergdnge, wenn man sie iiberfahrt erzeugt das einen Zusammenstof.
Dieses Objekt geht durch den Trainset-Ordner und erhoht die Ziehpunktrahmen-Basis von
allem Rollmaterial auf 0,9 m, welches Raum gibt iiber Bahniibergénge zu fahren, sogar wenn
sie auf dem Gipfel von einem Hiigel sind.

3. Schlechtes .S-Dateiformat korrigieren (Fix Bad .S File Format)

Ich habe entdeckt, dass einige .S-Dateien den Anschein haben, mit ffeditc_unicode.exe unter
Benutzung der /u-Marke eher als der /c-Marke komprimiert worden zu sein. Dies produziert .S-
Dateien, die eine Unicode-Kopfzeile haben und einen komprimierten Inhalt. Route-Riter kann
solche Dateien nicht iiberpriifen und sie werden als ungiiltig markiert wihrend der Optionen
wie Uberpriifung der Strecke oder Packe Strecke. Allerdings wenn du die .S-Datei als Frage
auswahlst und diesen Button klickst, wird es es richtig umformatieren.
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Umgebungs-Optionen

1. Erstelle neue .Env-Dateien

Wihle eine Strecke aus und klicke diesen Button - Die Vorgabe drei .env-Dateien fiir die
Strecke wird zu einem Sicherungsordner kopiert und die richtige Anzahl von 12 neuen .env-
Dateien wird in den Envfiles-Ordner der Strecke installiert, d. h. sun/rain/snow fiir jede der vier
Jahreszeiten. Diese waren anfénglich nur Kopien der Vorgabe sun/rain/snow .env-Dateien.

2. Sonnenauf/untergang

Ein Klick auf diesen Button 6ffnet ein kleines Fenster, welches den Lat/Long der Startkachel
der Strecken zeigt. Die ungefahre Ortszeit wird kalkuliert. Du kannst diese Einstellungen
iberpriifen und sie, wenn notwendig, berichtigen. Du solltest auch angeben, ob das Gebiet, wo
die Strecke sich befindet, Sommerzeit in der Sommerjahreszeit benutzt.

Sobald diese Zahlen eingegeben sind, klicke den Kalkulieren-Button, und die ungefdhren
Sonnenaufgangs/Sonnenuntergangs-, Mondaufgangs/Monduntergangs-Zeiten werden berechnet
fiir jede Jahreszeit, um es realistischer zu gestalten fiir das Gebiet, welches die Strecke
beabsichtigt zu repriasentieren.

3. Entferne BlendATexDiff

Dieser Button erlaubt dir durch den BlendATex-Befehl, alle BlendATexDiff-Befehle in den
.env-Dateien deiner Strecke zu ersetzen, die zu WASSER gehoren. Dies ist herausgefunden

worden um das Problem zu korrigieren, das MSTS mit Wasserblinken hat, wenn es nahe an

dynamischen Gleisabschnitten war, oder wenn animierte Modelle wie Dampflokomotiven es
passieren.

4. Erstelle tiefe Schneetextur

Benutze diese Option, die Schnee-Textur von einer Strecke zu einer schweren Schneedecke zu
verdndern (mit keinen durchscheinenden griinen Stiicken). Es funktioniert, indem man alle
Terrtex-Schneetexturen in der Strecke durch eine Kopie von US2TarGnd.ace ersetzt - Benutze
diese Option nicht, wenn du deine Strecke vertreiben willst, da es nur auf deinem lokalen
Computer erscheint. Diese Option benutzt die gleiche Logik wie Ron Paludan's "Heavy Snow'
Stapeldateien fiir die Standardstrecken.

Anmerkung: Autoren sollten diese Option auf Strecken fiir den Vertrieb nicht benutzen, lieber
sollten sie es dem Benutzer liberlassen den Schnee zu verbessern, wenn er es so wiinscht.

Allgemeine Dateien

Route-Riter schlieBt die Option 'Allgemeine Dateien' ein, die dir erlaubt, alle
Shape/Texture/Terrtex/Sound/Environment-Dateien von den Standardstrecken zu einem
Allgemeinen Strecken-Ordner zu kopieren (der auf einer CD-ROM sein kann). Dies erlaubt
Benutzern, alle Standardstrecken von ihrem PC zu 16schen, aber noch Drittstrecken installieren
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zu konnen, welche die Installationsstapeldateien wie InstallMe.bat, EZStuff4.bat oder
Install.bat benutzen, um Dateien von den Standardstrecken in die importierten Strecken zu
kopieren. (Dies wird die Mehrheit von Strecken abdecken die im Moment zum Download
verfiigbar sind). Das Verfahren ist:

1. Klick auf'Erstelle Ordner' - Dies erzeugt einen leeren Strecken-Ordner mit Namen 'Common'
in deinem MSTS Strecken-Ordner, und kopiert Jim Ward’s Stapeldatei EZStuff4.bat in diese
Strecke.

2. Klick auf 'Fiille Ordner' - Dies startet EZStuff4.bat und kopiert die Standarddateien in die
'Common' Strecke.

3. Auf dieser Stufe kannst du diese 'Common' Strecke auf eine CD-ROM kopieren oder liegen
lassen, wo sie ist.

4. Importiere eine Strecke, sagen wir Albula2, und installiere sie in der normalen Weise. Wenn
sie ein Installationsprogramm hat wie Clickteam Installer, das sich mit einem Fenster vorstellt
um auszuwdhlen, die Stapeldatei laufen zu lassen, deselektiere dies.

5. Sobald die Installationsroutine zu Ende ist, sollte dort eine Installations-Stapeldatei im
Hauptverzeichnis der importierten Strecke sein. Starte Route Riter und klicke auf den
'Install.bat anpassen' Button, du wirst aufgefordert, den Allgemeinen Ordner im linken Fenster
auszuwihlen, und die Installationsdatei im rechten Fenster. Klicke OK nach jeder Auswahl,
dann wihle aus und die Installations-Stapeldatei ist umgewandelt (virtuell sofort) und erzeugt
eine neue Stapeldatei mit Namen 'InstallCommon.bat'.

6. Gehe zur importierten Strecke und starte die InstallCommon.bat-Datei, und die Dateien
werden von deiner neuen 'Common' Strecke kopiert, die auf einer CD sein konnen.

EINSCHRANKUNGEN

1. Weil es einige Dateien in den Standardstrecken gibt, die die gleichen Namen haben, aber
eigentlich unterschiedlich sind, z. B. warehouse2.s unterscheidet sich in der Groe zwischen
zwei Strecken, und einige Baumtexturen variieren zwischen den Strecken auch wenn die .ace-
Dateien die gleichen Namen haben. Du kannst eine Strecke bekommen, die ein bisschen anders
als die urspriingliche Vorstellung des Autors ist.

2. Eine oder zwei Strecken wie Crawford Hill benutzen keine externen Stapeldateien um die
Strecke zu installieren, starte lieber eine Datei von innerhalb des Installationsprogrammes um
Dateien zu kopieren - Diese werden nicht mit diesem Konzept arbeiten. Allerdings in den
meisten Fillen, solltest du EZStuff4.bat in die Strecke setzen konnen nachdem du sie installiert
hast, wandle sie um wie oben und starte sie, um alle Standarddateien hintiber zu kopieren. Dann
starte Route Riter, um die Strecke zu komprimieren.

Diese Version ist gerade ein Testkonzept und scheint OK zu arbeiten, aber Benutzer tun es auf
eigenes Risiko. Eine bessere Option ist die Hard-Links option zu benutzen, siche den Hard-
Links Tab.
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Ich wire dankbar fiir Feedback, Vorschlage usw.
Kachelnamen konvertieren

Diese neue Option erlaubt dir entweder in Long/Lat- oder World-Tile-Koordinaten einzutreten
und ein Druck auf Calculate zeigt den Kachel-Dateinamen an.

Convert Tile Names

Longitude Latitude
|-EI.'I 745831 75198658 |54.DEB2EI'I 74203428

YWiorld Tile Co-ordinates
|-En3a |1 5054

Tile file |-1 1cohdis
riame

Clear |

In diesem Fall wurden die Welt-Kachel-Koordinaten eingegeben (erinnere dich, den '-'
einzuschlieBen, wo notwendig. Auch Lat/Long sind dezimale Werte).
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Route-Riter Grafik-Operationen

N ALE > Di<T1[zlib] N D atei-Suche(Filter] + Lizt Shapes which
Uiz =2 EET 03T 5 DT [2lib) BlilP VIR - SLE 'S ACE Bildbetrachter 150 s LTE
) . Einzchlieflich
ACE —» TGA EMP/TGA - ACE Zlib Zeige ACE-Typ r cabview-Ordner
ACE > BMP Elaafite. =5ice). el S Bild Betrachter Starte TGATo0l2
[T 1 [ignore if DET | :
Dia-5how Einstellungen . . . T Miew ACE
[+ ZetpoBid(s ZEL = SUEreEile Bl Bild-Betrachter
Dia-Show Quel-Ordier
Zeige auzgewahlten Zug Zeige gespeicherte Bilder

Ende |

1. Ausgewihlte Dateien in DXT1 konvertieren (Textur — DXT1)

DXT]1 formatierte .ace-Dateien sind kompakter als anders komprimierte .ace-Dateien.
Allerdings geht dies in einigen Féllen mit einer leichten Reduktion der Schirfe der Datei einher.
Diese neue Option wandelt alle ausgewéhlten .ace-Dateien ins DXT1-Format um (wenn sie
schon DXTT sind, bleiben sie auf diese Weise iibrig). In dieser Version werden die Dateien 'in
situ' umgewandelt, um sicher zu gehen solltest du zuerst ein Backup machen.

Beachte, dass acleantrackl.ace und andere Gleis- und Tunneltexturen, jene, die mip-mapped
und Ubertragungstexturen waren, sollten nicht mit DXT1 komprimiert werden oder du konntest
Moiréetfekte auf den Objekten finden, die diese Texturen in MSTS benutzen.

2. Alle .ACE-Dateien im ausgewdhlten Ordner komprimieren (ACE — DXT]1 zlib)

Verwende Zlib, um alle ACE-Dateien im ausgewéhlten Ordner zu komprimieren. Diese Option
benutzt einen neuen Code von Paul Gausden, der tatsidchlich die Verdichtung von DXTI1-
Dateien erhoht und eine sehr kompakte Strecke ergibt.

Fiir die beste Verdichtung wandle .ace-Dateien in DXT1 um, wie oben, dann benutze diese
Option um weiter alle Dateien zu komprimieren.

3. ACE — TGA

Wandelt alle ausgewdhlten .ace-Dateien ins .tga-Format um - Wéhle die .ace-Dateien im linken
Ordner aus und die umgewandelten Dateien werden in den Ordner des rechten Fensters
geschickt.
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4. ACE — BMP

Wandelt alle ausgewaihlten .ace-Dateien ins .bmp-Format um - Wéhle die .ace-Dateien im
linken Ordner aus und die umgewandelten Dateien werden in den Ordner des rechten Fensters
geschickt.

5. BMP/TGA — ACE

Wandelt entweder Bitmap (.bmp) oder Targa (.tga) Dateien in .ACE-Dateien um fiir die
Verwendung im MSTS. Diese Option erlaubt dir, sofort mehrere Dateien umzuwandeln. Die
.ACE-Dateien werden im Route Riter\Setupfiles-Ordner erscheinen.

6. BMP/TGA — ACE Zlib

Wandelt entweder Bitmap (.bmp) oder Targa (.tga) Dateien in komprimierte .ACE-Dateien um
fiir die Verwendung im MSTS. Diese Option erlaubt dir, sofort mehrere Dateien umzuwandeln.
Die .ACE-Dateien werden im Route Riter\Setupfiles-Ordner erscheinen. Diese Dateien werden
mit dem -zlib-Kennzeichen in Makeace komprimiert, es benotigt die letzte Version von
Makeace.exe um zu arbeiten.

7. Convert Selected .ace to DXT1

Wandelt entweder Bitmap (.bmp) oder Targa (.tga) Dateien in komprimierte . ACE-Dateien um
fiir die Verwendung im MSTS. Diese Option erlaubt dir, sofort mehrere Dateien umzuwandeln.
Die .ACE-Dateien werden im Route Riter\Setupfiles-Ordner erscheinen. Diese Dateien werden
mit dem -dxt-Kennzeichen in Makeace komprimiert, es bendtigt die letzte Version von
Makeace.exe um zu arbeiten.

8. Zeige .ACE-Typ

Produziert eine Liste von allen ausgewéhlten .ace-Dateien mit ihren Dateitypen, z. B.
myace.ace - 32 bit - Dies erlaubt dir, schnell zu sehen, welche Dateien davon profitieren, in
DXT1 umgewandelt zu werden, und so die GréBe deiner Strecke zu reduzieren fiir
Exportzwecke.

9. .S Bild-Betrachter

Diese Option benutzt eine Einbaukopie des Shape File Viewer von Paul Gausden und es zeigt
jede ausgewdhlte .s-Datei in 3-D. Wihle mehrere .s-Dateien aus und sie werden in der
Reihenfolge innerhalb des SView angezeigt, nun klicke auf 'Window Close X button in the top
right hand corner of SView' um das Fenster zu schlieBen und es 6ffnet sich ein neues Fenster
mit der nichsten Form. Dieser Betrachter zeigt sowohl Rollmaterial als auch statische Formen
an.
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. Shape Viewer

d\Program Fles\Miciozoft GamesiT rain Fiotation Speed o | [ b LoD 1
Load Shape | & AINSATRAINSE TLNER, K tiner 3 Ve Diriog TJUJ j m
i | Background Shade « | i o

Anmerkung: Die folgenden 2 Elemente werden nicht notwendigerweise auf deinem Bildschirm
erscheinen. Die Dia-Show/Show-Bild-Optionen hingen davon ab, ob du Martin Wright’s
mwgfx.dll und verbindende Dateien auf deinem PC installiert hast. Diese konnen importiert
werden von http://www.mnwright.btinternet.co.uk/ - Klick auf Graphics Tools, dann auf
'"Newest mwgfx.dll' Version fiir die richtige Datei.

10. Dia-Show Quell-Ordner

Diese Option erlaubt dir, eine Diaschau aller Grafikdateien in einem ausgewéhlten Ordner zu
zeigen, auch automatisch die Verzogerung in der Box zu benutzen, oder du kannst dich durch
die Bilder bewegen indem man zuerst auf den 'Pausen'-Button (zwei senkrechte Balken) klickt,
dann auf den nichsten oder vorherigen Pfeil klicken. Im Gegensatz zu anderen 'Diaschau’'-
Betrachtern zeigt dieser auch .ace-Dateien an, das erlaubt dir, alle Terrtex-Texturdateien
anzusehen und ermoglicht dir, geeignete Oberflichentexturen auszuwihlen.

11. Zeige ausgewihlte Bilder

Zeigt die ausgewahlte(n) Grafikdatei(en)
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12. Datei-Suche (Filter)

Wihle einen Ordner im linken Fenster aus und im Filterfenster schreibe eine 'wild card', die du
sehen willst, z. B. konntest du *AU*.eng eintippen, um alle Lokomotiv-Dateien anzuzeigen mit
AU im Dateinamen, d. h. alle australischen Lokomotiven. Wenn du auch Dateien im CabView-
Ordner sehen willst, dann wihle dies in dem Kontrollkdstchen unter dem Listen-Button aus.

MSTS | | Source Direchany Al Ace T W

| d [DISK2_VOL1] |s

S d

£ Program Files
S Microzoft Games
= Train Simulator

& TRAINS
[_3 Consists
[ TRAIMSET

d:%Program Files'\Microzoft Gamez\Train SimulatorsTRAINS

Die obige Illustration sortiert alle Shape (.S) Dateien in den Trains-Ordner, und endet in der
folgenden Liste:
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i, (Evtl. gefilterte) Dateien.

=131 ]

O:AProgrammesMicrozoft GamezsTrain SimulatorsTRAINS vconzistsh2 # class B0, 12 carmiages con
D:\ProgrammesMicrozoft Gamez\Train SimulatorsTRAINS voonziztsh2 ® clase B0, 8 canmages.con
D:AProgrammesMicrozoft GamessTrain SimolatorsTRAINS vconzistsh2 = dagh 3, 20 intkermodal con

D:\ProgrammesMicrozoft Gamez\Train SimulatorsTRAINS voonziztah2 @ gp3d-2oon
D:WProgrammeiMicrosoft GameshTrain Simulator\TRAINS \consistsh2 « kiha 31.con

D:\ProgrammesMicrozoft Gamez\Train SimulatorsTRAINS voonzizteh 2000t con
D:WProgrammeiMicrosoft GameshTrain Simulator\TRAINS \conzsists'217 015-2 doppelt tankzug.con

D:\ProgrammesMicrozoft Gamez\Train SimulatorsTRAINS voonsizteh 21 F-21026. con

D:WProgrammetMicrosoft GameshTrain Simulator\TRAINS \consistsh26-0513 con
D:\ProgrammesMicrozoft Gamez\Train SimulatorsTRAINS voonziztzh 24937 ol con

D:\ProgrammeiMicrozoft GameshTrain Simulator, TRAINS \consists\2d950chm. con

O:AProgrammesMicrozoft Gamez\Train SimulatorsTRAINS vconzistsh3 & 2d40-2, 50 miged. con

D:\ProgrammeiMicrozoft GameshTrain Simulator, TRAINS \consists'30000exe. con

O:AProgrammesMicrozoft Gamez\Train SimulatorsTRAINS Yconziztzh310.con
D:WProgrammeiMicrosoft GameshTrain Simulator, TRAINS \consists'380.con
D:AProgrammesMicrozoft Gamez\Train SimulatorsTRAINS Yconzistzh 330eng+tender. con
D:WProgrammeiMicrosoft GameshTrain Simulator, TRAINS \consists\44G ag.con
O:AProgrammesMicrozoft Gamez\Train SimulatorsTRAINS Yconsistzh 431 4828hM ollzug. con
D:WProgrammetMicrosoft GameshTrain Simulator\ TRAINS \conzsists 481 48241H albzug.con
D:AProgrammesMicrozoft GamessTrain SimulatorsTRAINS vconsistzh 431 48240 allzug. con
D:WProgrammetMicrosoft GameshTrain Simulator, TRAINS \consists 481 -482PDV ollzug.con
D:AProgrammesMicrozoft GameszsTrain SimulatorsTRAINS vconsistzhdsk ] 40z con
D:WProgrammeiMicrosoft GameshTrain Simulator, TRAINS \consizsts\B0. 35N . con
D:AProgrammesMicrozoft GameszsTrain SimulatorsTRAINS vconsistzhB0350 0 con
D:WProgrammetMicrozoft Gamesh Train Simulator, TRAINS \consizsts"\5280P.con
D:AProgrammesMicrozoft GameszsTrain SimulatorsTRAINS vconsizstzh39.con
D:\ProgrammeMicrozoft Gamez\Train SimulatorsTRAINS vconziztzh33 26 con

Zeige auzgewahlte
Dateien

Alles auzwahlen

Auzwahl aufheben

Drucke Liste aller
gewahlien O ateien

Drucke/S peichere
Angicht der .5

Packe ausgewahle 5
D ateien

Testur - DT

Packe gewahlte ACE
Dateien

Speichere Ligte aller
gewahlien O ateien

Lizgt .5 files uged by
zelected Stock

Fix .5M5 Files

Fix &l .50 Files

Fix ENG/WAG files

Fix .act names

Remawe Animatian fram
zelected .5 files

Anzahl Dateien
in der Lizte

Fezamtzahl 1
gewahlt. Dateien

Delete All Selected Files

40706

LLx |

Fix .COM Files

Fix B ounding-Box
FinirnLim

Fix .CWF Files

Convert Selected to
Unicode

Revert S=AENK files
back ta SAENG

Make Thumbnailz of .eng
and .wag files

Fix .srv names

Auto-Convert zelected
.eng to Raildriver

take Al Locos

take Unpowered Locos

Fiemove &l/Dead Locos
from List

Change ESD wal in all
zelected SO files

Fix &l wheel radius for
ST Shin

Beenden

Klick auf eine Zeile um sie auszuwiahlen, Mehrfachselektion ist moglich in der tiblichen Weise
auf Ctrl-Klick oder Shift-Klick.

Klick hier fiir eine detailliertere Beschreibung der verfiigbaren Optionen auf dem Filtered Files
Screen

13. T-View ACE Bild-Betrachter

Dieser Knopf startet Martin Wright’s T-View Miniaturansicht-Textur-Betrachter. Wéhle einen
Ordner aus, der Bilddateien enthilt und klick auf diesen Button und du wirst Miniaturbilder
aller Dateien in diesem Ordner sehen. T-View zeigt die meisten iiblichen Grafiktypen,
einschlieflich .ace .jpg .bmp .gif usw.

14. Zeige ausgewdihlten Zug

Eine andere neue Option nutzt Pauls Gausden’s trainlib.ocx-Kontrolle und Extracode mit
Unterstlitzung von Paul und Steve Nicklin, diese Option erlaubt dir, jeden deiner Zugverbinde
in Farbe auf dem Bildschirm anzusehen. Der Zugverbandsordner kann ausgewahlt werden
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durch den neuen CON-Button oben links auf dem Hauptbildschirm. Wihle einen Zugverband
aus und klick den Display Selected Consist-Button. Dies zeigt den Bildschirm wie unten.

m MSTS Consist Viewer EWE"E

camu+ | cam” | cam ™1 Viewing Dist.
cam+< | Aesst | cam> jJ j B
cambl | camw @ cama

P -

Der Zugverband kann mit der Maus bewegt werden (im Moment keine sehr gute Bewegung,
besonders bei langen Zugverbdanden). Die Kamerabuttons unten links auf dem Bildschirm
konnen benutzt werden um die Kamera herum und entlang des Zugverbandes zu bewegen. Die
Schieber verandern die Beleuchtung und die Entfernung, die das Modell von der Front ist.

15. Zeige gespeicherte Bilder

Auf dem ,,Evtl. gefilterte Dateien* Bildschirm oben, gibt es eine Option um Bilder von .S-
Shapedateien in einem Dokument zu speichern. Dieser Button erlaubt dir, diese Dateien
anzuzeigen und im Bedarfsfall Kopien zu drucken. Ein Klick auf diesen Button zeigt den
folgenden Bildschirm und wenn du auf Load klickst, kannst du deine gespeicherten Dateien
auswéihlen und es wird wie unten angezeigt:
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« Print Preview

16. Form-Dateien auflisten, die diese .ace benutzen (List Shapes which use this .ACE)

Wibhle eine .ace-Datei in einem Texturen-Ordner und klick auf diesen Button, um eine Liste
von allen .s-Dateien in jenen Strecken zu erhalten, die die ausgewéhlte .ACE bendtigen.
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Route Riter v7 beinhaltet jetzt ein volles Benutzerfenster fiir alle TsUtils-Befehle.

Strecke

Die TsUtils fiir die Windows Schnittstelle.

Acts + Rollmat. | TS-Dateiwerkzeug

Dateimanager | Min-FRoutes | Mizc. Ophions

Grafik-D ateien

! Hardiink Files

. Check [ntedrity of Reorg tdb/ rdb q . ze CWRT to fix
Confirm B oute Foute [ICHK] (CLRDE] Show Tl Werzion S pundsources
Change refs in TDE Check new Modify RDBATDE Modify Boute for new | Remove .t where no
[CHGDE) tzection.dat [CHELIP] [REMDE] tzection.dat [cwt] W exizts
tove a Route to new Change Raoute Check Tile Definitions terge Routes
Lat/Long [MOVE] Altitude [A0JH] [Filter] [Merge]

Raillriver/Registy

Manually enter TzUtil
commands

Ende |

Auf diese Option wird von dem neuen 'Manually enter TsUtil commands' Button zugegriffen.
Wenn du auf diesen Button klickst, erscheint der folgende Bildschirm
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B T<Utils for Windows = ==

MSTS Path  [e\Trainsimz'T rain SimulatorsRoutes

Select Boute: -

e Trainzim24Train SimulatorsB outessaaa<TrackzRef -
e T rainzimzhT rain SimulatorsF outeshatemp il
e T rainzimz2hTrain SimulatorsB outeshatline .
e Trainzim24Train SimulatorsB oukezsall SAR Adelaide & Hill W |
e T rainzim2hTrain SimulatorsBoutestal_Coal_to_Mewcastle —
e T rainzimz2hTrain SimulatorhB outesh Al HNSW Centifest

e Trainzim24Train SimulatorsB outessall_NSW_Southermbdain

e T raingimz2hT rain SimulatorsB outeshBlue_Mountains3

e T rainzimz2hT rain SimulatorhB outeshElue_Mountainzd

e\ Trainzim24T rain Simulators B outeshBlue_tountaingd

e TraineimasTrain SimulatoryBouteshBorders?

eI rainzim2hTrain SimulatorhFoutezhCape Cod - The Bay I:l:ull:uru,I

e T rainzimz2hTrain SimulatorsB outezhConraillndy 2 =

Select Option:-

15 chlkup Check a global tzection dat™-File to be uzed az upgrade for an OLD one -

16 adjh Change altitude of a Route

17 Cmp Reduce/Compresz files (54T A to binary format

18 unc Uncompressdexpand files [S4T 58]

13 merge Merge a route-definition into another route

20 cirdb Rearganization of databazes (rack/road) and resources

| 2Lzl Prepare a route-defintion for impart into ZUS1-T raingimulator o
shftd_l,ln Shift dynamic definitions of local 'teection. dat’ to current pozition |

versu:un itk i I0- values af knn:uwn TSUil-clazzes E

: _Caorrver complete route-definition after change of teection.dat etc.
Correett - Uzes ot to fix |mfa|||:| Soundsource pozitioning
26 ot Convert - uze af cvrt to produce a ‘Hidewire' functionality on Electric / Mon-elechic routes. B

Route Selected Ie:'\TrainsimE"-.Train SimulatarsHouteshBaorders:

Uption Selected ‘24 ot Corvert - adjuzst and corect a complete route-definition after change of teection dat

Hext >> | Exit |

Dieser Bildschirm besteht aus:

1. Einer Box, die den gegenwirtigen MSTS-Pfad zeigt. Dies kann man durch das Klicken auf
den .... Button dndern.

2. Eine Liste aller verfiigbaren Strecken im obigen MSTS-Pfad-Strecken-Ordner. (Benutzer von
TrainStore oder RoutesOnOff usw. sollten sicherstellen, dass eine Strecke, die sie iiberpriifen
wollen, 'ausgelagert' ist).

3. Eine Liste der 26 verfiigbaren Optionen von TsUltils.

Um diesen Bildschirm zu benutzen, wihle deinen MSTS-Pfad wenn nétig aus, dann wihle eine
Strecke und eine TsUtil-Option aus, indem du darauf klickst. Die ausgewdihlten Elemente
erscheinen in zwei Textfeldern am Ful} des Bildschirms. Sobald du iiberpriift hast die richtigen
Elemente zu haben, klick 'Next>>' und der folgende Bildschirm erscheint.
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55 Forml = e |

Using TsUtil: Command |cvrl2 Corvert - uze of cvrt to produce a 'Hidewire' functionality on Electic £ Mon-electric rautes. |25
On Route — —
|e:\Tra|nS|m2\Tra|n SimulatorsFoutes\Borders2
Log File Fatk -
|D:\VE Projects"RR12\Reparts
Global Options
IV wiite a log file for this option ™ Increase Heap-memorny to 256mb

™ Include message keys in the log file [~ Increass Heap-memory to 51 2mb

™ Suppress all Information’ and “Warhing' messages from the log fle and screen

I Suppress all Information’ messages from the log file and screen

I Suppress specific messages from the log file and screen Message numbers to suppress [separate with commas)

Ophionz Specific to thiz Command

The function 'cvit’ may also be uzed to give the functionality of the 'Hidewire' utility

See TsUtl_en.txt for full details of uzing TsUtls to build a route with some of the overhead wires hidden.

To uze thiz, enter, for example 2:4:5t in the top box - this results in all TrkObjs with a Staticdetaillevel of 2 [may be 1, 2 or 3] being
converted to their static representation. If the filename starts with A" it iz replaced with =, e.g. (10 Dmgtit g - S0 Omistit )

Iw Conwert TrkObjz to Static objects with new filenames bazed on e.g. 124k - 18:5L

[ Restore Static objects back ta their original TrkObj status based on:-

[ Give TrkObjs new filenames. but do not convert to Static - based onc-

I Rolkback above option ta revert filenames to their oniginal state.

[ Change Static obj back to & new TrkObj

|java TSLHI-"DAVE Projects\RR1 2\Reponts\Borders2_owrtlog” cvrt-h1:A%KE "ed Trainsim2y Train Simulatof\Rouwtes\Borders2"

Complete Processing Dizplay Report Exit

If this appears OK. click 'Complete Processing' to finalise.
The above command may be edited manually

Dieser Bildschirm erklart sich wie folgt:
Die oberen zwei Textfelder werden vom bisherigen Bildschirm iibernommen.

Das dritte Textfeld ist der Pfad, wohin deine Protokolldateien abgespeichert werden, die
Vorgabe ist zu deinem Route Riter\Reports-Ordner, aber du kannst das dndern.

Der Globale Options-Rahmen enthélt eine Anzahl von Kontrollkistchen, die selbsterlduternd
sind und die ausfiihrlich behandelt werden auf der vollen TsUltils instruction page. Diese
Globalen Optionen sind die gleichen fiir alle TsUtil-Befehle.

Der 'Options Specific to this Command' Rahmen variiert von Option zu Option und kann
irgendwas von null bis 6 Kontrollkédstchen und einbezogene Textfelder enthalten. Diese werden
auch auf der TsUtils instruction page ausfiihrlich behandelt. Dort konnen auch Textfelder sein
um alternative tsection.dat-Dateien usw. einzugeben, das hdangt vom Befehl ab.

Sobald du die fiir deinen Befehl bendtigten Optionen ausgewéhlt hast, klick den "Process this
Option' Button und der Java-Befehl erscheint im Befehlsfeld am Ful3 des Bildschirms. Dieses
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Feld kann von Hand bearbeitet werden um Marken usw. hinzuzufiigen/zu l6schen. Nachdem du
zufrieden mit deinen Einstellungen bist, klicke den 'Complete Processing' Button und der Java-
Befehl wird aktiviert, wie liblich wird ein DOS-Fenster erscheinen und wenn die Verarbeitung
zu Ende ist, wird der Bericht angezeigt.

Nimm bitte zur Kenntnis, dass diese Befehle sehr einflussreich sind und NUR auf
Strecken benutzt werden sollten, wovon du schon Backups gemacht hast. Es wird keine
Verantwortung fiir Probleme iibernommen, die deiner Strecke durch falsche
Verwendung entstehen konnen.
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HardLink Dateien Tab

— This option requires Windows XP with NTFS file system.

Link All Route Filez to
Comrnon Files

Copy Route Filez to
Cornmon Folder

Copy Global\Shapes
to Cornrmon Files

Link GlobalhShapes

LCanfirn Route to Common Files

Ligt Hard-LInks in
Comman Files

Lizt Linked Filez in
Selected Route

Proceszsing: |

Ende |

Der 'Heilige Gral' von MSTS-Benutzern ist immer gewesen, einen 'Globalen Ordner' fiir
Formen und Texturen zu haben. Dies zu erreichen ist bis jetzt immer fiir virtuell unmoglich
gehalten worden.

Allerdings, einiger Arbeiten von 'Mdanie' auf uktrainsim.com und Vorschldgen von anderen
Benutzern folgend, ist es entdeckt worden, dass mindestens flir Benutzer, die Windows XP mit
dem NTFS-Datei-System benutzen, dies moglich ist.

XP schlie3t einen Befehl 'Fsutil Hardlink Create file-A file-B' ein, legt dies in eine
wirkungsvolle Verzeichnisverkniipfung fiir Datei-A hinweisend zur Position von Datei-B auf
der Festplatte. Das Loschen von entweder A oder B hat keine Wirkung auf das andere, die
Datei wird nur vom Laufwerk geloscht wenn beide, A und B geloscht werden. Diese Dateien
erscheinen im Windows Explorer mit genau den gleichen Zugéngen wie vorher, so bleibt die
Ordnergrofe usw. die gleiche. Der Unterschied ist im freien Raum auf dem Laufwerk.

In meinem Fall hatte ich zwei Versionen von der London-Siidost-Strecke auf meinem E:
Laufwerk, eine in meiner Haupt-MSTS-Installation, eine als eine Ministrecke. Die Speicherung
durch die Benutzung eines gemeinsamen Ordners war 740 mb fiir eine einzelne Strecke.

In RR v6.2.64 habe ich dies einigermal3en realisiert, benutze den neuen Tab 'Link
Shape/Textures' - Das Verfahren ist wie folgt:

a) Richte einen gemeinsamen Ordner ein (benutze den Button 'Set up Common Files' unter
Misc Options) - Du kannst, wenn du willst, dann auf den Copy Default Files to Common
klicken, so dass alle Standarddateien jetzt im gemeinsamen Ordner sind.

Anmerkung: Der gemeinsame Ordner MUSS auf dem gleichen Laufwerk wie dein MSTS-
Ordner sein, tiblicherweise in deinem Strecken-Ordner. Das Laufwerk MUSS unter XP mit dem
NFTS-Datei-System laufen.
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b) Wihle den gemeinsamen Ordner aus dem Dateien-Menii aus (sobald du dies einmal machst,
wird es fiir kiinftige Verwendungen abgespeichert und sollte nicht wieder ausgewihlt werden
miissen).

c) Fiir jede Strecke, mit der du diese Option benutzen willst, solltest du jetzt die
Shapes/Textures/Terrtex/Envfiles/Sound-Ordner in den gemeinsamen Ordner kopieren
(verwende den 'Copy Route Files to Common Folder' Button).

d) Wihle die Strecke wie gewohnlich durch das Klicken auf den Confirm Route Button.

e) Klick auf den 'Link all Files to Common Files’ Button und die harten Verkniipfungen sind
installiert.

f) Uberpriife den freien Speicherplatz auf deinem Laufwerk vorher/nachher.

Anmerkung: In einigen Féllen kdnnten Dateien im gemeinsamen Ordner die gleichen Namen
haben, aber anders als die eine sein, die von einer einzelnen Strecke benutzt wird. Es wird ein
crc-Check gemacht und wenn unterschiedlich, dann wird die Datei nicht durch ein hardlink
ersetzt.

Das Obige ist etwas experimentell, ich wollte nur andeuten mit Strecken zu experimentieren,
fiir die du Backups in den frithen Phasen hast.

Ab v6.2.64 habe ich zwei weitere Buttons hinzugefiigt:

a. 'List Hard Links in Common Files’ zeigt dir eine Liste von allen Dateien im gemeinsamen
Dateienordner und wieviele Verkniipfungen jede Datei hat. Das Lesen von 'l' Verkniipfung
heif3t, dass die Datei nicht mit einer Strecke verkniipft ist, kann also entfernt werden um Platz
zu sparen, dafiir gibt es einen Button auf diesem Bildschirm, der alle getrennten Dateien 16scht.

b. 'List Linked Files in Selected Route' zeigt, welche Dateien in der Strecke verkniipft sind
(noch einmal, jene die 1 Verkniipfung anzeigen sind getrennt - die Einzelverkniipfung ist die
Verkniipfung vom Dateinamen zur Datei auf dem Laufwerk).

WARNUNG - VISTA-BENUTZER

Ich habe mein System von XP auf Vista aktualisiert und Vista auf dem H: Laufwerk installiert,
um Dualstarten auf meinem System zu ermdglichen. Danach fand ich, dass die harten
Verkniipfungen auf der Vistaseite der Dinge alle unterbrochen waren, obwohl sie, wenn man in
XP startete, noch arbeiteten. Pass also auf.
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Optionen fiir RailDriver-Benutzer
Optionen, um Registry-Einstellungen zu verindern

MSTS-Benutzer, die das P.I. Lokomotivfiihrer Steuergerit 'RailDriver' haben, werden wissen,
dass sie, um diese ausgezeichnete Zugsteuereinheit richtig zu benutzen, jede der .eng-Dateien
threr Lokomotiven modifizieren miissen, so dass der RailDriver ihre Lokomotiven richtig
steuert. Uberdies arbeitet der RailDriver nur mit der Original-Installation von MSTS, so dass
jene, die 'Mini-Routes' eingerichtet haben, ein wenig kniffelig sein miissen, um RailDriver dazu
zu bringen, jene Strecken zu steuern.

Dies ist zeitraubende Arbeit, daher hat Peter Cunningham aus England eine neue Gruppe von
.eng-Dateivorlagen fiir die Verwendung mit RailDriver entwickelt. Mit seiner liebenswiirdigen
Genehmigung (und vielen zusitzlichen Tests in seinem Interesse) habe ich einen neuen
Abschnitt in Route Riter hinzugefiigt, um diese .eng-Dateien mit einem Knopfdruck zu
verandern, siche den Bildschirm unten:

Streckel Atz + Fh:ullmat.l T5-Dateiwerkzeug | D ateimanager I Miri-Routes I Mizc. Options I Grafik-D atsien I Tstils | Hardlink Files  RaiDriver/Registy

— Registry Ophions

Read Original MSTS Change MSTS Registry Read Curent MSTS Revert to Original
Registry Path Fath Regiztry Path Registry Settingz

Show type af .eng |

— Raildriver Optionz

b adify Diezel .eng faor
R aildriver

tadify Steam .eng for
Raillriver

b adify Electric.eng for
R aillriver

tdodify Diesel with td odify CombaT hrottle
Gearz [e.q. Kihal .eng for Railliver

Steam Loco

Ende |

1. Lies Original MSTS Registry Pfad — Wenn du diesen Button das erste Mal klickst, benutzt
du die RailDriver-Optionen. Das speichert den installierten MSTS-Pfad an einem sicheren Ort,
so dass er spéter wiederhergestellt werden kann, wenn nétig.

2. Verindere MSTS Registry Pfad - Das Auswihlen dieses Buttons bringt eine Box die sagt,
zum Pfad eines anderen Objekts von MSTS zu gehen, welchen du benutzen willst, z. B. konnte
dies E:\Trainsim2\Train Simulator sein - Geh zu diesem Pfad in der linken Ordnerbox von
Route-Riter und doppelklick auf Train Simulator. Der volle Pfad wird dann in dem Textfeld
erscheinen. Klick OK und das nidchste Mal wenn du den 'RailDriver Manager' startest, wird es
MSTS eher in den obigen Ordner bringen als den original MSTS-Pfad.

3. Lies aktuellen MSTS Registry Pfad - Dieser Button zeigt den aktuellen Registry Pfad, so
dass du weillt, welche MSTS-Version von RailDriver benutzt wird.
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4. Zuriick zu den Original Registry Einstellungen - Findet den in 1. oben gespeicherten
MSTS-Pfad wieder und setzt die Registry in den 'as installed' Status zurtick.

Anmerkung: Durch die Verdnderung des Registry Pfades solltest du fahig sein, Aufgaben von
.apk-Dateien in jede MSTS-Version auf deinem PC zu installieren und nicht einfach die
Standardversion.

5. Zeige Typ von .eng - Wihle die .eng-Datei aus und klicke auf diesen Button und der
Lokomotiv-Typ wird in der Box unter den Buttons angezeigt. Lokomotiven mit Kombinations-
Drossel-/Brems-Hebeln werden wo mdoglich angezeigt, wo immer er meint die .csv CabView-
Datei der Lokomotive zu lesen. Wenn diese tibernommen worden ist, kann das Programm
insofern die Datei nicht lesen und benachrichtigt dich. In diesem Fall ist es wert, zu {iberpriifen,
ob die Lokomotive einen Kombinations-Hebel hat oder nicht.

6. - 10. Modifiziere ........ .eng fiir RailDriver - Diese 5 Buttons modifizieren die jeweiligen
Arten von .eng-Dateien fiir die Verwendung mit RailDriver. Es liegt am Benutzer, zu
entscheiden, welche Art von Lokomotive jede .eng-Datei ist. Nun klicke auf die .eng-Datei in
der linken Dateibox und klicke den jeweiligen Button, damit die Umwandlung tibernommen
wird.

Ublicherweise wirst du benachrichtigt, wenn die Datei nicht verindert werden kann (z. B. wenn
du Dampf fiir eine Elektro-Lok klickst), allerdings auf Grund der Tatsache, dass viele Autoren
.eng-Dateien geschrieben haben, die etwas Ahnlichkeit mit den original von Kuju gelieferten
Standard-Dateien haben, wird es einige Dateien geben, die das Programm nicht handhaben
kann. Die original .eng-Datei wird nicht geloscht, bloB, hat sich die Endung zu .enx verandert,
so dass eine Datei nicht mit RailDriver funktioniert, dann 16sche die .eng-Datei und benenne
die .enx-Datei zuriick nach .eng um, und du bist wieder da, wo du angefangen hast.

Die Anderungen an den .eng-Dateien basieren auf den neuen Textdateien von Peter
Cunningham, die jetzt im Route Riter-Ordner erscheinen, wie RDDiesell.txt usw. - Alle diese
Dateien fangen mit 'RD' an, um sie hervorzuheben. Benutzer knnen sie modifizieren, um sie
thren eigenen Zwecken anzupassen, wenn notig.

Beachte, dass diese Dateien die Bremssysteme auf einigen Typen von Lokomotiven verdndern,
um sie mit RailDriver kompatibel zu machen, stelle sicher, dass einfache Steuerungen in MSTS
ausgeschaltet sind und bei Dampflokomotiven muss der Al Heizer eingeschaltet werden.
Allerdings, wenn du die Lokomotive wihrend der Fahrt selbst feuern willst, kannst oder willst
du entweder die Tastatur fiir die Heizersteuerung benutzen oder die Heizersteuerung auf eine
programmierbare Taste auf der RailDriver-Einheit legen.

Peter hat mich auch mit einer Gruppe von neuen CabMaker-Dateien fiir RailDriver versorgt,
die du benutzen kannst indem du diese *.rdf-Dateien in deinen RailDriver\CabMakerFiles-
Ordner einordnest. Vergewissere dich, dass du die neuen CabMaker-Einstellungen liest - Lese
was die neuen Steuerungen zeigen.
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Massen-Modifikation von .ENG-Dateien fiir die Verwendung mit RailDriver -

Elektrisch Acela Express Electric.rdf
Dampf Flying Scotsman SteamAlFireman.rdf
Diesel GP38-2 Diesel.rdf

Diesel it Khia31 Diesel.rdf

Kombinations- Series 2000 Combobrake.rdf
Drossel

Es ist mdglich, sofort viele .eng-Dateien zu modifizieren (sagen wir, alle Lokomotiven in einer
Ministrecke), wenn du wie folgt fortfahrst:
1. Wihle deine Ministrecke im linken Fenster aus.

2. In der Filter-Box auf dem Hauptbildschirm gebe *.eng ein.
3. Wihle den Graphics Tab aus.

4. Klicke den 'List all Filtered Files’ Button.

5. Nach einigen Momenten wirst du die folgende Auflistung aller .eng-Dateien in der

Ministrecke sehen.
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i, (Evtl. gefilterte) Dateien.

=10l ]

[ WProgrammetMicrozoft GamezhTrain Simolatorts TRAIMShconsistsh2 ¢ class B0, 12 camiages. con
[ WProgrammetMicrozoft GameszhTrain Simulaton TRAIMSconsistsh2 1 claze B0, 8 camiages.con

[ WProgrammetMicrozoft GameshTrain Simolatort TRAIMSYconsistsh2 1 dazgh 9, 20 intermodal. con
[ 4WProgrammetMicrozoft GameshTrain Simulator TRAIMSconsistsh2 8 gp38-2.con

D \ProgrammehMicrozoft G ameshTrain Simulatorh TRAINS \consistzh2 » kiha 31.con

[ WProgrammetMicrozoft GameszhTrain Simulaton TRAIMShconsistsh 2000:0d, con

D \ProgrammehMicrozoft G ameshTrain Simulator, TRAINS \consists4 217 015-2 doppelt tankzug. con
[ WProgrammetMicrozoft GameszhTrain Simulaton TRAIMSconsistsh 21 7-21025.con

Zeige ausgewahlte
Dateien

Alles auswahlen

D:\ProgrammehMicrozoft G ameshTrain Simulatars TRAINS \consists426-051 3.con
[ WProgrammetMicrozoft GameszhTrain Simulaton TRAIMSconsistsh 2d927 il con
D \ProgrammehMicrozoft GameshTrain Simulatorh TRAIMS consistss 2d950chm. con

O WProgrammetMicrozoft GameszhTrain Simulators TRAIMShconsistsh 3 1 2d40-2, 50 miked. con
D:\ProgrammehMicrozoft GameshT rain Simulatorh TRAIMS \consists' 30000exe. con
O 4WProgrammetMicrozoft GameshTrain Simulators TRAIMS hconsistsh 31 0.con
D:\ProgrammehMicrozoft GameshT rain Simulatorh TRAIMS \consists' 380, con

[ 4WProgrammetMicrozoft GameszhTrain Simulators TRAIMSYconsistsh 380eng+tender. con
D \ProgrammehMicrozoft GameshT rain Simulatorh TRAINS \consists'44G ag.con
[ WProgrammetMicrozoft GameszhTrain Simulators TRAIMShconsistsh 487 4828 i ollzug. con
D \ProgrammehMicrozoft GameshTrain Simulator, TRAINS \consistz 481 482AIH albzug. con
[ WProgrammetMicrozoft GameshTrain Simolators TRAIMS Y consistsh 487 4824 ollzug. con
D \ProgrammehMicrozoft GameshT rain Simulators TRAINS \consists4481-482PDYVollzug.con
[ WProgrammetMicrozoft GameshTrain Simolatorts TRAIM S consistshduk 140z con
[ \ProgrammehMicrozoft GameshTrain Simulatorh TRAIMS  consists' 50, 35M. con
[ WProgrammetMicrozoft GameshTrain Simolatorts TRAIMS Y consistsh 50350 0. con
D:\ProgrammehMicrozoft GameshT rain Simulatorh TRAINS \consists \5280P.con
O WProgrammetMicrozoft GameshTrain Simolatorts TRAIM S consistsh39.con

O WProgrammetMicrozoft GameszhTrain Simulator TRAIMS consistsh 39 26 con

Auzwahl aufheben

Drnucke Liste aller
gewahlten Dateien

Drucke/Speichere
Angzicht der .5

Packe ausgewahle S
Dateien

Teustur > DT

Packe gewahite ACE
Dateien

Speichere Liste aller
gewahlten Dateien

Lizt .5 files uzed by
selected Stock

Fix .5M5 Files

Fix &l .50 Files

Fix [EMG/ a5 files

Fix .act names

Remaove Animation fram
zelected .5 files

Arnzahl D ateien
i der Lizte

Gezamtzahl q
gewshlt. D ateien

Delete All Selected Files

LI

40706

Fix .COM Files

Firt Bounding-B ox
I inimunm

Fix .CYF Files

Convert Selected to
Unicode

Rewvert .5k EM= files
back to 5/EMG

M ake Thumbnailz of .eng
and .wag files

Fix .z names

Auto-Convert selected
.eng to Raildriver

Make &l Locos

Make Unpowered Locos

Remove &l/Dead Locos
from List

Change ESD wal in all
zelected 5D files

Fix &l wheel radius for
S TS bin

Beenden

6. Wihle jene .eng-Dateien aus, die du umwandeln willst (du solltest keine AI Lokomotiven
umwandeln oder sie als hintere Wagen fiir DMU-/EMU-Gruppen einrichten, wenn sie keine
Steuerungen haben), mit CTRL-Klick auf die benétigten Dateien.

7. Klicke den 'Automatically Convert .eng files for RailDriver' Button.

Anmerkung: Diese Massenmethode versucht automatisch, den Typ der Lokomotive als Frage
zu bestimmen und automatisch zu modifizieren. Besonders mit Kombinations-Steuerungs-
Modellen darf dies nicht génzlich zufrieden stellend sein. In diesem Fall kannst du die Datei
zuriick 1in normal umwandeln, indem du den 'Revert .sx/.enx' Button auf diesem Bildschirm

benutzt.
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Bildschirm der gefilterten Dateien

i, (Evtl. gefilterte) Dateien. - |E||i|

[ WProgrammetMicrozoft GamezhTrain Simolatorts TRAIMShconsistsh2 ¢ class B0, 12 camiages. con
[ WProgrammetMicrozoft GameszhTrain Simulaton TRAIMSconsistsh2 1 claze B0, 8 camiages.con
[ WProgrammetMicrozoft GameshTrain Simolatort TRAIMSYconsistsh2 1 dazgh 9, 20 intermodal. con
[ 4WProgrammetMicrozoft GameshTrain Simulator TRAIMSconsistsh2 8 gp38-2.con

D \ProgrammehMicrozoft G ameshTrain Simulatorh TRAINS \consistzh2 » kiha 31.con

[ WProgrammetMicrozoft GameszhTrain Simulaton TRAIMShconsistsh 2000:0d, con

D \ProgrammehMicrozoft G ameshTrain Simulator, TRAINS \consists4 217 015-2 doppelt tankzug. con
[ WProgrammetMicrozoft GameszhTrain Simulaton TRAIMSconsistsh 21 7-21025.con
D:\ProgrammehMicrozoft G ameshTrain Simulatars TRAINS \consists426-051 3.con

[ WProgrammetMicrozoft GameszhTrain Simulaton TRAIMSconsistsh 2d927 il con

D \ProgrammehMicrozoft GameshTrain Simulatorh TRAIMS consistss 2d950chm. con

O WProgrammetMicrozoft GameszhTrain Simulators TRAIMShconsistsh 3 1 2d40-2, 50 miked. con
D:\ProgrammehMicrozoft GameshT rain Simulatorh TRAIMS \consists' 30000exe. con

O 4WProgrammetMicrozoft GameshTrain Simulators TRAIMS hconsistsh 31 0.con
D:\ProgrammehMicrozoft GameshT rain Simulatorh TRAIMS \consists' 380, con

[ 4WProgrammetMicrozoft GameszhTrain Simulators TRAIMSYconsistsh 380eng+tender. con

D \ProgrammehMicrozoft GameshT rain Simulatorh TRAINS \consists'44G ag.con

[ WProgrammetMicrozoft GameszhTrain Simulators TRAIMShconsistsh 487 4828 i ollzug. con

D \ProgrammehMicrozoft GameshTrain Simulator, TRAINS \consistz 481 482AIH albzug. con

[ WProgrammetMicrozoft GameshTrain Simolators TRAIMS Y consistsh 487 4824 ollzug. con

D \ProgrammehMicrozoft GameshT rain Simulators TRAINS \consists4481-482PDYVollzug.con

[ WProgrammetMicrozoft GameshTrain Simolatorts TRAIM S consistshduk 140z con

[ \ProgrammehMicrozoft GameshTrain Simulatorh TRAIMS  consists' 50, 35M. con

[ WProgrammetMicrozoft GameshTrain Simolatorts TRAIMS Y consistsh 50350 0. con
D:\ProgrammehMicrozoft GameshT rain Simulatorh TRAINS \consists \5280P.con

O WProgrammetMicrozoft GameshTrain Simolatorts TRAIM S consistsh39.con

O WProgrammetMicrozoft GameszhTrain Simulator TRAIMS consistsh 39 26 con LI

LI

Zeige ausgewahlte
Dateien

Alles auswahlen

Auzwahl aufheben

Drnucke Liste aller
gewahlten Dateien

Drucke/Speichere
Angzicht der .5

Packe ausgewahle S
Dateien

Teustur > DT

Packe gewahite ACE
Dateien

Speichere Liste aller
gewahlten Dateien

Lizt .5 files uzed by
selected Stock

Fix .5M5 Files

Fix &l .50 Files

Fix [EMG/ a5 files

Fix .act names

Remaove Animation fram
zelected .5 files

Arnzahl D ateien
i der Lizte

Gezamtzahl q
gewshlt. D ateien

Delete All Selected Files

40706

Fix .COM Files

Firt Bounding-B ox
I inimunm

Fix .CYF Files

Convert Selected to
Unicode

Rewvert .5k EM= files
back to 5/EMG

M ake Thumbnailz of .eng
and .wag files

Fix .z names

Auto-Convert selected
.eng to Raildriver

Make &l Locos

Make Unpowered Locos

Remove &l/Dead Locos
from List

Change ESD wal in all
zelected 5D files

Fix &l wheel radius for
S TS bin

Beenden

1. Zeige ausgewihlte Dateien

Zeigt jede ausgewdhlte Datei in Reihenfolge. .S-Dateien und .ACE-Dateien werden in eigenen
Betrachtern gezeigt. Text-Dateien werden in einem Texteditor gezeigt.

2. Alles auswahlen/Auswahl aufheben

Markiert oder demarkiert alle Dateien. (Um Dateiblocke auszuwihlen benutze Shift-Click, um
nichtzusammenhingende Dateien auszuwihlen benutze Ctrl-Click).

3. Drucke Liste aller gewihlten Dateien

Druckt eine Liste aller ausgewidhlten Dateien.
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4. Speichere Liste aller gew:iihlten Dateien

Speichert eine Liste aller ausgewidhlten Dateien.

5. Packe ausgewihlte .S-Dateien

Komprimiert alle ausgewihlten .s-Dateien, die aktuell nicht komprimiert sind. Schafft Platz auf
deinem Festplattenspeicher und sollte schneller laden.

6. Textur — DXT1

DXT]1 ist das systemeigene Dateiformat fiir DirectX, daher ist es die rationellste Methode zur
Datensicherung fiir MSTS. DXT1-Dateien sind oft ungefahr 10pct der Gro3e von anderen .ace-
Dateien. Diese Option erlaubt dir, alle ausgewidhlten Dateien im DXT1-Format abzuspeichern,
wo dies moglich ist (32 bit und 1024*1024-Dateien werden nicht verandert, da sie nicht von
diesem Programm verindert werden konnen).

7. Packe gewiihlte .ACE-Dateien

Diese Option benutzt eine Methode, ausgedacht von Paul Gausden, um .ACE-Dateien weiter zu
komprimieren (einschlieBlich DXT1-Dateien) - Diese benutzt den Zlib-Algorithmus, wie er in
.zip-Dateien verwendet wird und erzeugt dullerst kompakte Strecken.

8. Drucke/Speichere Ansicht der .S-Dateien

Diese Option hat zwei Zwecke. Erstens startet es eine iibliche Version von Paul Gausden’s
Shape File Viewer 1.2, der automatisch ein .jpg-Bild jeder ausgewihlten Form (.S) Datei
speichert. Die Dateien erhalten den gleichen Namen wie die Formdatei aber mit der .jpg-
Endung. Gleichzeitig wird ein Dokument produziert, das 6 dieser Bilder pro Seite anzeigt, wie
unten zu sehen. Dieses Dokument kann gedruckt oder gespeichert werden.
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- Print Preview

9. Speichere Liste aller gewéhlten Dateien

Diese Option ist was sie sagt, sie speichert die Liste von Dateien, die du ausgewaihlt hast.

10. .S-Dateien von ausgewihltem Rollmaterial auflisten (List .S files used by selected
Stock)

Wenn du den Hauptordner auf Ziige einstellst, und die Filter entweder auf *.wag oder *.eng
(oder fiir beide *.eng;*.wag), dann wihle jene Elemente aus, an denen du interessiert bist und
diese Option listet die .S-Dateien auf, die von dem ausgewdihlten Rollmaterial benutzt werden.

11. Entferne Animation von ausgewihlten .S-Dateien (Remove Animation from selected .S
files)

Es ist entdeckt worden, dass Rollmaterial, vorbereitet fiir die Benutzung des Train Sim
Modeller (TSM) 3-D Modellierungsprogramms, {iberfliissige Animationszugange in ihren .s-
Dateien enthalten (es besteht keine Notwendigkeit an Animationszugéngen in .S-Dateien um
Réder zu animieren, weil diese Operation von MSTS bearbeitet wird). Die einzigen
Animationszugédnge die in .S-Dateien bendtigt werden, sind jene fiir Verbindungsstangen,
Pantographen, Wischer, Ventilatoren usw. und diese sind iiblicherweise auf Lokomotiven.
Diese zusitzlichen Animationszugédnge haben sich als Teil des Grundes fiir Fremdaktionen in
einigen Modellen erwiesen, wenn man rangierte, kuppelte usw.
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Ich habe deswegen diese Option eingeschlossen, um Animationszugénge (wenn gefunden) von
ausgewihltem Rollmaterial zu beseitigen. Um diese Option zu benutzen, nimm Elemente {iber
10. um alle deine .wag-Dateien aufzulisten und dann deren .S-Dateien. Wahle alle .S-Dateien
aus und klicke diesen Button und es wird die Animationszuginge der ausgewihlten .S-Dateien
beseitigen. (Es benennt die original .s-Dateien um und gibt ihnen eine .sx-Endung. Wenn
irgendetwas schief gehen sollte, kannst du die geénderte .s-Datei 16schen und die .sx-Version
zuriick umbenennen in die .s-Datei, die du hattest.

Das gleiche Problem kann mit .eng-Dateien auftreten und mit ihnen verbundenen .s-Dateien, du
musst hier sehr sorgfiltig sein wie viele .eng/.s-Dateien Animationszugénge bendtigen, aber
viele Diesellokomotiven im Besonderen haben keine beweglichen Teile, so dass sie wie oben
behandelt werden kénnen indem man die *.eng filtert und nur jene .s-Dateien auswihlt, wo du
weilt, dass sie keine beweglichen Teile haben (auler Réder).

Anmerkung: Einige TSM-Modelle sind mit einem Programm namens Polymaster geflickt
worden, das eine Form von Animation benutzt um bei LOD-Wahrnehmungen zu helfen. Diese
sollten nicht verdndert werden um die Animationszugédnge zu beseitigen (Bedaure, ich habe
keine Idee, wie man sagen sollte welche Modelle sich so verdndert haben, aber einige auf der
CD Burton-Derby-Strecke sind betroffen).

12. .SX/.ENX-Dateien zuriick zu .S/.ENG umkehren (Revert .SX/ENX files back to
S/.ENG

Jene Dateien, die RR umwandelt, um Animationen wie oben zu entfernen, oder die fiir
Verwendung mit Raildriver umgewandelt werden, haben ihre Original .S- und .ENG-Dateien in
.SX und .ENX umbenannt, um als Backups zu wirken. Wihle solche Dateien hier aus und ein
Klick auf diesen Button wird sie in ihren Originalzustand zuriickversetzen.

13. Automatische Umkehrung ausgewahlter .eng-Dateien zur Verwendung mit RailDriver
(Auto-Convert selected .eng to RailDriver)

Fiir die Verwendung dieses Buttons siehe die Raildriver page.

14. Erstelle AI Lokomotiven (Make Al Locos)

Wenn du den Trainset-Ordner auf der Vorderseite auswihlst, gebe *.eng in das Textfeld ein
und klick Alle gefilterten Dateien auflisten. Dann erhéltst du eine Liste von allen .eng-Dateien
in deinem Trainset-Ordner. Wihle alle .eng-Dateien aus und klicke diesen Button, um eine Al
Lokomotive fiir jede .eng-Datei zu produzieren. (Lokomotiven, die schon AI-Modelle haben,
werden ignoriert).

15. Erstelle antriebslose Lokomotiven (Make Unpowered Locos)

Wie in 14. oben, aber produziert "Tote' Lokomotiven.
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16. Entferne Al/Dead Lokomotiven von der Liste (Remove Al/Dead Locos from List)

Manchmal mochtest du alle .eng-Dateien zum Editieren, Anzeigen usw. auswahlen, aber du
willst die Liste nicht haben um tote oder Al Lokomotiven einzuschlieen. Diese Option entfernt
solche .eng-Dateien von der Liste.

17. Losche alle ausgew:ihlten Dateien (Delete All Selected Files)

Diese Option erlaubt dir, jede Art von Datei aus deinen MSTS-Ordnern zu 16schen. Z. B. stelle
* bak in die Filterbox wihrend du in der linken Ordnerbox Train Simulator ausgewéhlt hast,
klick List all Filtered files und es werden alle Backupdateien in deiner Strecke angezeigt.
Waihle alle aus und klick Delete Selected Files und alle Backups werden geldscht. Dies kann fiir
jede Art von Dateien benutzt werden, also sei sorgfaltig!

18. Erstelle Miniaturansichten von .eng- und .wag-Dateien (Make Thumbnails of .eng and
-wag files)

Wenn du ein Conbuilder-Benutzer bist, wirst du wissen, dass Conbuilder Anzeigenbilder von
jeder ausgewdhlten Lokomotive, jedem Waggon oder Zugverband herstellen kann,
VORAUSGESETZT, dass die ausgewihlten Elemente ein .jpg-Bild des Elements mit dem
gleichen Namen im gleichen Ordner in deinem Trainset haben. Z. B. wenn Scotsman.eng und
Scotsman.jpg existieren, dann wird Conbuilder das Bild von Scotsman zeigen. Um allerdings
einige 5000 .jpg-Bilder von Hand zu produzieren, dauert es ewig. Diese Option erlaubt dir,
deinen Trainset-Ordner auszuwéihlen, klicke auf den E/W-Button auf dem vorderen Bildschirm,
klicke 'List all Filtered Files', wéhle alles aus, dann klicke auf "Make Thumbnails of .eng and
.wag files’ und sie liefert .jpgs fiir jede .eng und .wag in deinem System. Du musst den Shape
File Viewer v1.6 auf deinem PC in Verbindung mit Conbuilder installiert haben, um diese
Option zu benutzen.

19. Andere ESD-Wert in allen ausgewihlten .SD-Dateien (Change ESD val in all selected
.SD files)

Erlaubt dir, den ESD_Alternative Texture-Wert in allen ausgewéhlten .SD-Dateien zu dndern.
Du kannst dies benutzen, um alle Nacht- und/oder Schneetexturen durch das Einstellen bei
allen auf'0' zu beseitigen, aber erinnere dich daran, dass Wald-Elemente immer einen ESD-
Wert von 252 bendtigen.

Die iibrigen Buttons auf diesem Bildschirm werden automatisch gesteuert, wenn man die
entsprechenden Buttons auf dem Activities/Stock Tab driickt. Allerdings konnen sie benutzt
werden, um einzelne .ENG, .SMS usw. Dateien zu korrigieren.
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Sound und CabViews iibernehmen

Der Route-Riter Unicode-Texteditor ist jetzt verdndert worden, um automatisches Aliasing von

Sound (.SMS) und CabView (.CVF) Dateien zu ermdglichen.

ﬂ Report Form

=%

Cantral ity | 0.0 0,0 0.0m |
Centre [ 0.0007 0557 7m 20487 3m -0.01 2846%m |
Mazs [ 96,25t
InertiaT ensor | Box(2 80416m 4.0098m 13.9861m] |
Coupling |

Type | Automatic |

Spring [

Stiffness [ 1e6Mfm 2e6M./m |

D amping [ 1268 /mds 1e6M /m/z |

Break [ 3.266M 3.2e6N )

il [ 20cm 40cm |
]!
Bdheazion [01503205]
Deraif alHeight | 4cm )
Dieradf ailf orce [ 240kM |
DeraiBufferForce | 400kM )
‘wheelR adius [ 0.4825m |
Mumiw'hesls [ 1)
Friction [

S0M s 1 -Tmph 01

5 1NAad's 1 -1ad/s 01

BrakeE quipmentType| ‘Wacuum_brake, Handbrake, Ausilan)_eseraair’’ |
BrakeSypstamT vpaf "Vacuum_singe_pipe™ |

M arBrakeForce| 30kM )

il MaxH andbrakeF orce] S0KM |

HurnberOfH andbrakeleverSteps( 100 )

MaxFeleazeRate] 10

MaxspphcationFate] 10

MasduxilanyChargngFate] 10

BrakeCyhnderressureF ot axBrakeBraker orcel 21

OO S S CommonSounds/BA BlackS 45110/5ound/BA BlackSeno am: Il

[sound Search MasﬁelactadTa&l Prin | save |

Exit

Um diese Option zu benutzen, wihle eine .eng-Datei (in diesem Fall habe ich "A1 Kestrel.eng"
ausgewdhlt) und klick auf die MSTS-Datei Utils tab und klick auf den 'Edit Unicode' Button.
Dies zeigt den Editor wie oben, und das Wort 'Sound' erscheint in der Suchbox. Klick Search

(Suche) und du kommst zum ersten Sound-Zugang. Wenn du diesen Zugang iibernehmen

willst, markiere ithn wie oben (einschlieBlich der Anfiihrungszeichen, wenn da welche sind) und

klick auf den 'Alias Selected Text' (Alias ausgewéhlter Text) Button.
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Lok in: | (2 SOUND

\

ky Documents

-1
|
]

.
by Computer

o
by Metwork
Flaces

:ﬂ fscotcab.sms
,ﬂ Fscoteng.sms
iﬂ Fscotpas,sms
iﬂ fFspas.sms
lﬁ Fswagl.sms
@ fswag3.sms
Iﬂ Fswagrn.sms
!ﬂ Fswagt.smms

~| & B e E-

File name: |fscnteng.sms

Files of type: | Sound/Cab Files [*.sms;" cvf]
[ DOpen az read-orly

5
#

Open

Cancel

Benutze dann die Dialogbox um eine neue Sounddatei auszuwéhlen die du iibernehmen willst,

in diesem Fall 'fscoteng.sms'. Der Editor dndert sich wie folgt:
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| B i | r
EOrL O " ¥

CentralfGravity [ 0.0m 0.0m 0, Om ) A |
Centre [ 00001055817 2.04875m -0.07 28465m |
Mass [ 96,25t | A
InertiaT engor [ Box2 30471 Em 4. 0038m 13 9867 m] ) E |
Coupling [ m
Type [ Autormnstc |

Spring [

Stiffriezs | Tebb/m 2e6M/m

Darnping [ 1e6M /m/s 1eEM/m/ds |

Break [ 2.2eBM 3 22BM |

il [ 20em 40cm

]

]

Adheasion [ 01503208
DerailRailHeight [ 4cm |
DerailRailForce | 240kM |
DerailBuffedF orce [ 400N )
WheelRadus [ 0.4825m |
Mumtwhestz (1]

Friction |

B0k /m'zs 1 -Tmph 01

B 1NAad/s 1 -Tiad/: 01

]

BrakeE quiprment Typs| "% acuum_brake, Handorake, Ausilay_resenai’ |
BrakeSystemTypal "Vacuum_single pipe’ |
MaxBrakeForce] 08N |

MaxHandbeakeFarcel B0kN |

Murnbet0 HandbrakeleverSteps{ 100
MaxRekazeRate 10

M axdpplicationt atel 10 ]

MaxdipilaChargingR ate[ 10

Brak eCylinderFrezsureF orhd axBrak eBrakeForce| 21 )
Sound( "/ /SCOTSMAMSOUND Azcoleng sms™ |

I:aur-d Search | Alias Selected Text Print | Save | E it [

Wiederhole diesen Prozess fiir die Fiihrerstand-Sounds, tausche dann die Suchbox von Sound
zu Fiihrerstand und finde den Fiihrerstands-Zugang (vielleicht musst du an den Anfang der

Datei gehen um mit der Suche anzufangen), und wiederhole wie oben, aber diesmal {ibernechme
eine CabView (.CVF) Datei.

Klick schlieBlich 'Save' um die aktualisierte .eng-Datei abzuspeichern. - Sobald dies getestet
worden ist, solltest du die Fiihrerstand- und Sound-Ordner vom Lokomotiv-Ordner 16schen
konnen (allerdings kann es mehrere Lokomotiven in einem Ordner geben, sie miissten also alle
iibernommen worden sein bevor du diese Ordner entfernst).
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Route-Riter-Berichte drucken

Es gibt mehrere 'DRUCK'-Buttons fiir Route-Riter-Berichte und alle bringen dich zu folgendem
Bildschirm:

Smll.nddlElitll

Rolling Stock Folder  RolingStock FileName | RolmgStockMame  Couplng  Brakes  [Type
242_Scrap _|242 Sciapeng | 2-4-2T for Sarap | Chain |Vacuum_si | Engine 5
242 Scrap |LMER_%2_Tenderwag | Chain Vacuum_s5i | Tender
anooo | 30000 erg | Bar |EF Engine E
30000 |30000car. wag ! | Bar [EP Carniage
310 [310.eng | |Automatic | Air_Single_ | Engine 5°
o | 310car .wag | i.ﬂ!!.l_t!:lﬂ'lal_il.'. I.ﬁ.!r_El'gIe_ Tender
3o |310carZ wag . | Automatic | Air_Single_ | Cariiage
£ | 310grcarl wag | [ Automatic | Air_Smngle_ | Camiage
310 | 310tender wag f |Automatic | Air_Smngle_| Tender
310 | 30wdeanl wag i {Automatic | Air_Single_ | Caniage
NEmu | #ANEmueng |8Eritish Ral A1 Emu | Automatic | EP EngineE
31 2E mu i312E_n‘yu.ung | Briti sh Ral EITP_'Emu IAu_tI:I matic | EP Engire E

| 31 2E mu I2E mu_reareng | 'Autnmalit.___EP __ |Engine E
312Emu ;_312E Mucarwag Autl:rmahu:_ [Air_ 51'@_1E .| Camiage
EET T :312E mucar?. a0 | Aul‘,l:l matic Iﬁ-lr Sigle_ | Caniage
380 380eng |G dorf 380 | Automatic | Air_Sigle_| Engine 5°
380 |380carl wag | Automatic | Air_Srale_| Caniage
3n0 | 380tend s wag | .&utnmalﬂ: |Air_Single_ | Tender

380 |pe3B0cardind wag | '.ﬂ.utn matic | Air_Smngle_ | Cariage
380 oe380cardn wag ? |Automatic | Alr_Sngle_| Carriage
380 oe380caidind wag ; \Automatic | Ai_Sngle_| Cariage
3A0 oebal carwag | | Automatic  Ai_Single_ | Canage
380 oeservearl wag. | |Automatic | Air_Segle_| Carriage
3n0 |oes el vear? wag . | Automatic | Air_Smgle_| Cariiage
380 |oezleepcar wag | | Automatic | Air_Single_ | Cariage
380 :uss:hspcat'l_q.wag E.ﬂu._ltl_:l malic _-ﬁ.!r 5l‘|_l;||B Carriage
380 (oeskeepcar]lwag | | Austo matic. | Air_ Single_| Caniage
380 |oesleepcar? wag | dutomatic | Air_Single_ | Caniage
B a0z lavpeaid wag ! | Autamatic |Air_Single_| Cariiage
380 _oeslecpcard.wag 1 | Automatic | Ai_Sngle_| Caniage
380 |oesleepcant wag | LAutomatic | Ai_Single_ | Caniage
380 | vezleepcark. wag | Auta matic _.ﬁ.lr_Erg!e_ Carriage
380 |oesleepcar?.wag 1 {Automatic | Air_Single_ | Caniage
380 oesleepcard wag | |Automatic | Air_Segle_ | Cariage
380 ium_hgpoajﬂ.wag !A_utu matic L.ﬁ.:r 5I‘lgiﬂ Carriage
400 |15 24 Ofth. wag | | Automatic | Air_Single_ | Freight
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Die Pfeil-Buttons in der oberen Reihe des Bildschirms bringen dich zur ndchsten oder
vorherigen Seite, wahrend dich die Buttons, die aus einer senkrechten Linie und einem Pfeil
bestehen, zur ersten oder zur letzten Seite des Dokuments bringen.

Die Zoom-Kontrolle (Lupensymbol) kann benutzt werden, um den Text zu verkleinertem
Druck heranzuholen, klicken des Textes mit dem linken Maus-Button vergréfert ihn und mit
dem rechten Button auf dem Bildschirm wird er verkleinert. Da ist auch ein Menii unter dem
Pfeil neben dem Zoom-Symbol verfiigbar, welches dir erlaubt, den Text in verschiedenen
Formaten zu zeigen. Das Drucker-Symbol erlaubt dir, zwischen verschiedenen Druckern zu
wiahlen, wenn du mehr als einen hast.

Sobald du mit dem Dokument zufrieden bist, kannst du es drucken, wenn du es brauchst.
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Eine Strecke fiir den Vertrieb vorbereiten

__"_',"'Route_Ril:er ¥7 o =] |
Datei Sprache Hilfe
Con | MSTS [~ ZielOidner All| Ace | sms | EAw] 5] T]w] =] Ziel = Ouellz_ || Quel-Ordner MSTS |
5S¢ =IF- [ Sa [
S0 4| [bnsface - S0
3 Programme carspawn, dat E3 Programme
S Microzoft Games ﬂeer:lhaz 3 Route_Riter
{23 Train Simulator IS & TempFiles
= forests.dat
routes load. ace
b ariaz.mkr
[CAACTIMTIES Marizs.db
(A ErwFiles marias. ref
(Lo tiles Marigs.rit
(A PATHS marias. tdb
ias.tit
(I SERVICES manas
sigcfg.dat LI
[C Shapes LI
| D:\ProgrammeiMicrozoft GameshTrain SimulatorroutesUSA2 | D:AProgrammetFRouteRitertT empFiles

Strecke | Acts + Hollmat.l TS-Dateiwerkzeug I D ateimanager I Mini-Foutes I Migc. Options I Grafik-D ateien I TsUtils I Hardlink Files HailDrivers’Hegistr_l,JI

—werkzeuge zur Bearbeitung der ausgewahlten Strecke. Vorher Backup [Pazzende Funktion unter TS-Dateiwerkzeug) |

Bestitige Schreibschutz . . take tsection.dat for | Activate/Deactivate
Streckenauswahl autheben Pz BiEeE BIEEe SUTRE use with TrainStore Routes
Packe .Ace als DKT1 | Packe W | Packe .S | .Fief-Datei E ditor i ake REF File List Filered Files
List Track Sections in Count objects in Compact Fun Corbuilder Corvert Google kml Remove Auto-Gantry

Foute “wiorld ez GlobalShapes or .gpx file ta .mkr itemns from _w files

Mur zur Yorbereitung einer Yeroffentlichung sinnvalle Funktionen. Yorher Backup |

Ldzche Faw Erstelle install. bat Erstelle Update FPacke Strecke als zipl Eon&p}_{;&ﬁs&vith | Backup Strecke
|Processing: | |Start: | |End: | |F|F| w7.0.83

Ende |

Ebenso wie Route-Riter eine Strecke komprimieren kann um Platz auf deiner Festplatte zu
sparen, kann es auch benutzt werden um eine viel kompaktere Strecke, geeignet fiir den
Vertrieb entweder iiber das Internet oder auf einer CD-ROM, zu erzeugen.

Wichtige Notiz

Wenn du Route-Riter benutzt, um eine kommerzielle oder gekaufte Software-Strecke zu
erzeugen, dann ist es eine Bedingung bei der Verwendung dieses Programms, dass du dem
Autor eine Kopie der fertig gestellten Strecke schickst. Du bekommst dieses Programm als

Freeware und benutzt es, um fiir dich ein Einkommen zu haben, unter diesen Umstinden glaube
ich, dass dies nur gerecht ist.

Viele Autoren haben mir schon Kopien von ihren Strecken geschickt, aber viele auch nicht.

Meine Adresse ist: Mike Simpson, 9 Maxwell St., Penrith, NSW 2750, Australien.
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Um eine Strecke fiir den Vertrieb zu bearbeiten, Compact the route laut den hier bestimmten
Anweisungen, dann fahre fort wie unten:

(Wenn du gerade Route-Riter wieder gestartet hast, doppelklick auf deine Strecke um sie
auszuwihlen, dann klick zuerst auf 'Strecke bestitigen' - Sofern deine Strecke komprimiert
worden ist, ist es fiir dich nicht notig, nochmal durch das Komprimierungsverfahren zu
gehen).

1. Losche Raw

Die Auswabhl dieses Buttons 16scht oder verschiebt alle *e.raw- und *n.raw-Dateien vom
Kachel-Ordner deiner Strecke. Dieser Button 16scht auch alle *.bk-Dateien aus dem Welt-
Ordner der Strecke und alle *.bk-Dateien vom Hauptordner der Strecke. Die Ausgangs-Dateien
werden wieder hergestellt wie die Strecke das erste Mal gelaufen ist und dies spart eine
erhebliche Menge Platz in deinen Vertriebsdateien. Diese Option beseitigt auch Waisenkinder-
.sd-Dateien und -.thm-Dateien von deinem Formen-Ordner.

Anmerkung: Wenn du VERSCHIEBEN eher auswihlst als Loschen wenn die Losche Raw-
Operation lauft, werden die verschobenen Dateien in einem neuen Ordner, RRBackups

genannt, im Streckenordner sein, dies sollte natiirlich beseitigt werden bevor man eine Strecke
fiir den Vertrieb hochladt.

2. Erstelle install.bat

Diese Option tiberpriift jede vom Programm benutzte Form- und Textur-Datei und guckt, ob die
gleiche Datei schon in den Standardstrecken installiert ist, wenn es so ist, wird die Datei aus
deiner Strecke geloscht und fiigt eine Zeile der Stapeldatei hinzu. Sobald der Benutzer dein
Programm 6ffnet, ist die Datei InstallMe.bat im Hauptordner deiner Strecke.

Wenn der Benutzer auf diese InstallMe.bat klickt, werden alle notwendigen Dateien von den
Standardstrecken in die neue Strecke kopiert, um ihren urspriinglichen Zustand wieder
herzustellen.

Anmerkung:

1. Diese Option ist nur fiir die Verwendung beim Komprimieren einer Strecke, klicke nicht auf
den Button 'um zu sehen was passiert' - Er wird die Hilfte der Formen/Texturen in deiner
Strecke loschen. Allerdings wenn dies passiert, kannst du alles restaurieren indem du die
InstallMe.bat-Datei laufen ldsst, die in deinem Strecken-Hauptverzeichnis erscheint!!

2. Einige von Kuju gelieferte Texturen erscheinen in einigen Standardstrecken, aber obwohl sie
die gleichen Namen haben, sind sie nicht identisch. Diese schlieen terrain.ace, us2autofirl.ace,
us2autofir2.ace ein und verschiedene Dateien, die mit jp2auto*®.ace anfangen, zusammen mit
den Acleantrack*.ace-Dateien.

Route-Riter fiihrt eine CRC-Uberpriifung der Dateien in deiner Strecke durch und vergleicht
das Ergebnis mit einer CRC-Uberpriifung von Dateien mit dem gleichen Namen in den
Standardstrecken. Die Standard-Dateien werden nur der InstallMe.bat-Datei hinzugefiigt, wenn
das CRC identisch ist (und damit sind die Dateien identisch).
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Wenn eine Datei entdeckt wird, die den gleichen Namen hat wie eine Datei(en) in den
Standardstrecken, aber keine, die ein CRC hat das iibereinstimmt, hast du die Option, die dem
InstallMe.bat hinzugefiigte Datei zu nehmen, oder die Version zu nehmen, die auf deinem
Computer ist. (Dies konnte sein wenn du eine Texturdatei verdndert hast, aber nicht ihren
Namen. In dem Fall solltest du dich entschlieflen, die verdnderte Version zu behalten und es
deiner Strecke zuteilen).

3. Beachte, dass, wenn du die Standarddateien in deiner Strecke in irgendeiner Weise verdndert
hast (einschlieBlich sie zu komprimieren/unkomprimieren, oder gednderte Texturen beim Re-
mipping mit Programmen wie Remipit), dann sind die Standarddateien nicht mehr identisch mit
den gelieferten Original Kuju-Dateien und sie werden nicht der Installme.bat-Datei hinzugefiigt
und werden deiner intakten Strecke zugeteilt.

Anmerkung: Umgebungs-Dateien - Wenn du die Write.bat-Option aufrufst, wirst du gefragt, ob
du deine EnvFiles einfiigen willst oder ob du fiir die Stapeldatei die Benutzer-Envfiles von
seinem/ihrem lokalen Template\Envfiles-Verzeichnis heriiberkopieren willst. Wenn du
spezielle Umgebungs-Dateien zu den Strecken .TRK-Dateien hinzugefiigt hast, dann musst du
sie zuordnen oder die .TRK-Datei verandern, um die Standard-EnvFiles zu sehen. Sonst treten
'Welt versagt zu Initialisieren' Fehler auf.

3. Packe .ACE als DXT1
Benutze diese Option um alle . ACE-Dateien in den Textures/Terrtex/Envfiles-Verzeichnissen
deiner Strecken ins DXT1-Format umzuwandeln.

DXT1 formatierte .ace-Dateien sind kompakter als anders komprimierte .ace-Dateien, und
DXT]1 ist das urspriingliche Format flir DirectX, so laden sie schneller in MSTS. Allerdings
erscheint dieses kompaktere Format in einigen Féllen mit einer leichten Reduktion der Schérfe
der Datei. In dieser Version werden die Dateien 'in situ' umgewandelt, also bevor du diese
Option benutzt, solltest du die Strecke sichern, so dass nicht zufriedenstellende Texturen zuriick
kopiert werden konnen.

Beachte, dass acleantrackl.ace und andere Gleis und Texturen von dieser Routine iibersprungen
werden.

4. Packe .W

Benutze diese Option um alle .W-Dateien im Welt-Verzeichnis deiner Strecke zu
komprimieren. Dies spart nicht nur viel Platz auf deinem Laufwerk, sondern ermdglicht auch
den Dateien, schneller zu laden.

5. Packe .S

Benutze diese Option um alle unkomprimierten .S-Dateien im Formen-Verzeichnis deiner
Strecke zu komprimieren. Die meisten Formdateien sind schon komprimiert, aber einige
vielleicht nicht und diese Option komprimiert sie alle.

Warnung: Stelle sicher, dass du die Strecke vollig testest, wenn du alle Dateien
komprimiert hast. Ich habe die eigenartige Form gefunden, die nicht geladen wurde,
wenn die Textur dafiir komprimiert worden ist.
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6. Deine Strecke vertreiben.

Sobald du alle obigen Verfahren durchgefiihrt hast, dann kannst du deine Strecke einer .zip-
Datei hinzufiigen, fertig fiir den Vertrieb entweder iiber Internet oder CD-ROM, oder alternativ
kannst du ein Installationsprogramm benutzen wie den Clickteam InstallMaker, das eine .exe-
Datei produziert, fertig um deine Strecke direkt in den Benutzer-MSTS-Ordner zu installieren.

Route-Riter erlaubt dir, deine eigenen .zip-Dateien innerhalb des Programms vorzubereiten.
Wihle die Strecke aus, die du vorbereitet hast, und klicke auf den Knopf 'Packe Strecke als zip'.
Du siehst einen Bildschirm &hnlich dem Folgenden, auf dem du die Option hast, es als ein
einziges .zip vorzubereiten oder du kannst die Box auswihlen, die dir Vielfachabschnitte zeigt,
wenn es eine grofle Strecke ist und du es fiir die Benutzer mit langsamen Modems zum
Importieren leichter machen willst.

Route-Riter erlaubt dir, die maximale GroBe fiir jeden Abschnitt auszuwihlen, sagen wir 10
MB. Alle Abschnitte auler dem letzten werden identisch in der Grof3e sein, im Gegensatz zu
Vorgingerversionen, die die gleiche Anzahl von Dateien in jedem Abschnitt benutzen, aber
enorm in der Grofe variieren konnten. Die zip-Dateien werden wie folgt genannt:

MyRoute.z01

MyRoute.z02

usw.

MyRoute.zip - Dies ist die letzte Datei und enthilt das Register zu allen anderen Dateien -
Diese Zipmethode kennt man als 'Spanned Zip Files'.

Segmentierte Zipdateien konnen mit den neuesten WinZip-Versionen entpackt werden (v8.1
oder spéter) oder durch Benutzen der MyZipp-Option in Route-Riter v4.1.0 oder spéter, oder
WinRar v6.10 oder spiter. (Anmerkung: Die Entpackungs-Option in Windows XP ist alte
Technologie und wird segmentierte Zipdateien nicht entpacken). Nur die MyRoute.zip-Datei
erfordert, dass man sie entpackt, es ist das Register zum ganzen Archiv und beim Entpacken
von MyRoute.zip wird das ganze Archiv entpackt. Die Strecke sollte in den Train
Simulator\Routes-Ordner des Benutzers entpackt werden.

Wichtige Anmerkung: Es hat viele Nachrichten in den verschiedenen Train-Sim-Foren
gegeben im Hinblick darauf, dass einige Benutzer unfahig waren, diese segmentierten
Zipdateien zu entpacken. Probleme treten auf, wenn einige Standorte (und einige Browser) die
Dateien umbenennen. Z. B. uktrainsim.com addiert eine UKTS-Nummer an den Anfang jeder
Datei und IE6 fligt eine .zip-Endung an das Ende des ersten Dateinamens hinzu, z. B.
MyRoute.z01.zip - Diese werden leicht von erfahrenen Benutzern korrigiert, aber verursachen
Probleme fiir Anfanger.

Ich empfehle deswegen, dass, sobald du deine Strecke gepackt hast, sagen wir:
MyRoute.zip

MyRoute.z01

MyRoute.z02

dass du dann WinZip benutzt, um alle drei Dateien wieder zu entpacken, wie:
Myroutel.zip
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Myroute2.zip
Myroute3.zip

(VergiB nicht, eine ReadMe.txt-Datei in MyRoutel.zip einzufiigen, die dem Downloader rit,
alle 3 Dateien in einen voriibergehenden Ordner wie c:\temp zu entpacken, bevor man sie
schlief3t, so dass deine Benutzer alle notwendigen Anweisungen fiir die Installation
bekommen).

archives Extrackt Files add Files Search

Houte Comprezsion Ophionz
Route Path: d:\Program FileshMicrozoft GameszhTrain SimulatorsB outes\Blue_Mountains?

Zip File name: Blue_MountaingZ. zip

[ Produce multiple Zip files? | Approx. size of gach .zip in Mbytes. Process |

Anmerkung: Diese Ziproutine ordnet jetzt in die richtigen Dateipfade ein, und sie werden
gespeichert in der .zip-Datei als YourRouteName\Shapes usw. Damit alle Abschnitte der
Strecke direkt in den Train Simulator\Routes-Ordner entpackt werden konnen und die richtige
Streckenstruktur aufgerufen wird.

7. Eine Aktualisierungs-Korrektur fiir deine Strecke bauen.

Route-Riter beinhaltet eine Option, die automatisch eine Aktualisierungs-Korrektur fiir deine
Strecke baut. Sagen wir, du hast schon v1 von deiner Strecke vertrieben und du beschlief3t v2
zu bauen, kann v2 die meisten Modelle usw. von v1 schon einschlie3en, so macht es Sinn, eine
Korrektur zu vertreiben, die es denen mit v1 erlaubt auf v2 zu aktualisieren, ohne das ganze
Ding wieder herunterladen zu miissen.

Anmerkung: Diese Aktualisierung wird die dltere Version deiner Strecke auf dem
Benutzercomputer in die neuere Version umwandeln, damit ist die Originalfassung nicht mehr
zur Benutzung verfiigbar. Allerdings, wenn man beide Versionen benétigt, kann man eine
Kopie der fritheren Version in einen voriibergehenden Ordner speichern und sie zuriickholen,
sobald die neue Version installiert ist. Angenommen, die zweite Version hat einen
unterschiedlichen Namen zum Original, dann konnen beide ohne Probleme benutzt werden.

Fahre folgendermaBen fort:

1. Ich nehme an, dass du schon zwei Vertriebsgruppen fiir deine Strecke gebaut hast, als
Beispiele nehme ich Seaview 2 und Seaview 3. Entpacke beide Archive in einen
voriibergehenden Ordner, sagen wir c:\temp. So einmal entpackt solltest du c:\temp\Seaview?2
und c:\temp\Seaview3 bekommen. Lass NICHT die installme.bat-Stapeldateien fiir diese
Strecken laufen.

2. Starte Route-Riter und wéhle 'Erstelle Update' auf dem vorderen Bildschirm, dann wirst du
ein Fenster und eine Meldung sehen, die dich dazu anweist, die alte Version deiner Strecke
auszuwihlen, d. h. Seaview?2 in einer der Verzeichnislisten. Navigiere nach Seaview2 und stelle
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sicher, dass, wenn du darauf doppelklickst, es im oberen Textfeld des Fensters erscheint. Klick
auf OK. Dann mache das Gleiche mit Seaview3, vergewissere dich wieder, dass es im unteren
Textfeld erscheint. Klick auf OK, dann erscheint eine letzte Gruppe von Buttons, OK und
Cancel. Wihle OK und deine Vertriebskorrektur wird nach c:\temp\Seaview3 Patch geschickt.

h ~ta Datch for:Raute T BE"E‘E?

1. Select Early Version of Route n c:\empi\R outes\Seaview? 0K
either Dir-List Window =

2. Select New Version of Route in c\tempiRoutestS eaViews oK
Either Dir-List ‘Window —

3. Make Update Patch from 1. to 2. 0K Cancel

3. Der Seaview3 Patch-Ordner wird eine Datei 'Suggested ReadMe.txt' einschlieen, die du
bearbeiten solltest, um sich auf deine Strecke zu beziehen und Sonderbefehle einzuschlieflen.
Diese Datei schlieB3t alle Installationsanweisungen ein, die von deinen Benutzern bendtigt
werden.

4. Komprimiere den Seaview3 Patch-ORDNER und verteile ihn wie gewohnlich - d. h. in
Windows Explorer, rechtsklick auf Temp\Seaview3 Patch und unter WinZip 'Add to

Seaview3 Patch.zip' hinzufiigen (Die eigentliche Methode hingt davon ab, wie dein Computer
eingestellt ist und welches Zipprogramm du benutzt, aber vergewissere dich in allen Féllen,
dass du den ganzen Ordner komprimierst, nicht nur seine Inhalte).

Sobald sie die Strecke in MSTS getestet haben, konnen sie Route-Riter laufen lassen, um
zuriickgelassene liberzéhlige Dateien von v2 zu beseitigen.

8. Backup Strecke (wihrend des Bauens einer Strecke)

Dieser Button sichert automatisch die Welt/Kachel/TD- und Haupt-Ordner deiner Strecken
(diejenigen, die der Strecken-Editor verdndert) in einen Ordner mit Namen MyRoute\8-May-
2004-1109, d. h. der Streckenname mit dem Unterordner Datum/Zeit wird gesichert. Du kannst
dies haufig benutzen wiahrend du eine Strecke baust, und kehrst dann, wenn irgendetwas schief
geht, zu einem der fritheren Daten zurtick.

9. Activate/Deactivate Strecken

Ich bin ein regelrechter Benutzer des Programms Strecken An/Aus gewesen, welches dir eine
Liste von Strecken in deiner MSTS-Installation prasentiert, und dir erlaubt, jede von ihnen
an/aus-zuschalten, durch das Anhaken eines Késtchens neben dem Streckennamen. Dies wird
erreicht durch die Verdnderung des .trk-Dateinamens der Strecke zu .off, z. B. wird Europel.trk
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zu Europel.off - Dies erlaubt MSTS viel schneller zu laden, weil er jene Strecken mit der .off-

Endung nicht liest.

Allerdings hat dies den Nachteil innerhalb Route-Riters, die fiir Uberpriifen/Packen usw.

ungeeigneten Strecken wiederzugeben. Ich habe deswegen diese Option Route-Riter

hinzugefiigt um dir zu ermoéglichen, zu tiberpriifen, welche Strecken verfiigbar sind (es zeigt
auch welche in TrainStore gespeichert sind). Strecken konnen von diesem Bildschirm aus neu
aktiviert werden, aul3er sie sind in TrainStore enthalten.

-

B3 Active/lnactive Routes

M=)

| e\Program Fileg\Microzoft GamezhTrain Simulators R outesh1

e \Program FileshMicrosaft GamezhTrain SimulatorhBoutesh 14

e \Program FileshMicrosaft GameszhTrain SimulatorhBoutezhBlue_Mountaine3
| &:\Program FileshMicrogzoft GameshTrain Simulatory B outeshBlue_Mountainsd

v 2 Program Files\Microzoft Games\Train SimulatoryBouteshBlue_Mountainsh

e \Program FileshMicrosaft GameshTrain SimulatoryBoutes\Borders1

v| e 5\Program Files\Microzoft GamezhTrain Simulators B outeshBorders2

| e\Program Fileg\Microzoft GamezhTrain Simulators B outesBorders3

v| e \Program Files\Microzoft GamezhTrain Simulator R outeshCape Cod - The Bay |

e \Program FileshMicrosaft GameshTrain Simulatars B outesh\CHW
e \Program FileshMicrosaft GameszhTrain SimulatorhB outes\Denmark,
| &:\Program FileshMicrogzoft GameshTrain Simulators B outeshDown T own T rolley
e \Program FilezshMicrozaft GamezhTrain Simulator R outes\ELIROPET
e \Program FileshMicrosaft GameshTrain SimulatorRoutes\ELIROFEZ
| e:hProgram FilestMicrozoft Games\Train SimulatorsRoutesh HE
| e\Program Filez\Microzoft GamezhTrain Simulators R outeshJAPAN 1
| e\Program Filez\Microzoft GamezhTrain Simulators R outeshJAPAN 2
e \Program FileshMicrosaft GameshTrain Simulatorh B outeshLBE
e \Program FileshMicrosaft GamezhTrain SimulatoryB outes\TimeS aver
| &:\Program FileshMicrogsoft GameshTrain SimulatoryBoutesh TUTORIAL ROUTE
e \Program Fileshbicrozaft GameshT rain SimulatorhB outeszh 1541
e \Program FileshMicrosaft GameshT rain SimulatorhBouteshJ5AZ
| e:hProgram FilestMicrozoft Gamesz\Train SimulatorsB outeswsr
| e\Program Fileg\Microzoft GameszhTrain Simulators B outes's< T rack s ef

v iz \Program Filez\Microzoft GameszhT ram SimulatorsB outeshy'orkzhireCoast

Select/unzelect routes
woul wish o Activate or

Fresohvats Haralick: Select All/Mone |lpdate Ezxit

|1pdate.

DU MUSST DEN STRECKEN-ORDNER SICHERN, BEVOR DU DIESES

PROGRAMM UBERHAUPT AUSPROBIERST!!!!

Benachrichtige mich bitte bei irgendwelchen Schwierigkeiten — Alle Bemerkungen/Vorschliage

werden geschitzt.
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Eine Strecke fiir den Vertrieb vorbereiten, bei Benutzung von
Route-Riter und des Clickteam-Installationsprogramms

Diese Anweisungen nehmen an, dass du mit Route-Riter vertraut und fahig bist, eine Strecke zu
komprimieren. Es wird angenommen, dass deine Strecke jetzt fertig gestellt und getestet
worden ist, und das du Route-Riter benutzt hast um eine gedoppelte Version der Strecke mit
einem neuen Namen, z. B. MyRoute2, vorzubereiten, welche du dann als Grundlage einer
zweiten Version von deiner Strecke benutzt.

Die Strecke mit Route-Riter komprimieren

1. Starte Route-Riter, wihle deine Strecke aus, klick auf Strecke bestiitigen, dann Strecke
iiberpriifen

2. Wenn Fehler gefunden werden, bringe sie in Ordnung.

Klick auf Strecke komprimieren

4. Klick auf Losche Raw, dies wird verschiedene Dateien entfernen, die nicht vertrieben
werden miissen.

5. Klick auf Schreiben .Bat, jetzt bist du soweit all jene Dateien von deiner Strecke zu
beseitigen, die in die Standardstrecken eingeschlossen sind, dann klick auf den OK
Button der Warnbox, die erscheint.

6. Du siehst jetzt eine Box, die fragt, ob du die Umgebungs-Dateien in deine Strecke
einschlieBen willst. Wenn du die unverdnderten .Env-Dateien vom Vorlagen-Ordner
nicht benutzt, dann solltest du mit JA antworten, sonst NEIN.

7. Route-Riter wird jetzt all deine Dateien priifen, um zu sehen, ob es GENAUE Duplikate
in den Standardstrecken gibt. Wenn eine Datei mit dem gleichen Namen existiert, sagt er
es.

W

% ST :‘_:j?Bi

RailBridge.s does not have an exact duplicate in the Default Boutes
a file with the zame name exists inJapani
Indizating this file may have been altered

Heplace with s far Al

k.eep thiz File [refault

Wenn eine unterschiedliche Grof3e in einer Standardstrecke existiert, dann erscheint eine
Warnung dhnlich der obigen. Dies zeigt, dass du railbridge.s beim Bau der Strecke verdndert
haben kannst, in diesem Fall solltest du auf diese Datei behalten klicken, sonst kannst du
Ersetzen durch Standard auswéhlen.
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8. Nachdem die Formen/Texturen bearbeitet worden sind, wirst du die folgende Warnung
sehen, dies gibt dir die Gelegenheit, eine einzelne SCHNEE-Terraintextur fiir die ganze
Strecke zu benutzen (dies spart viele Megabytes in der GréBe der zu vertreibenden
Strecke). Wenn du das tun willst, klick den Browse Button und wihle eine Textur aus,
dies gibt nach us2targnd.ace eine ebene tiefe Schneetextur vor, ansonsten klick Cancel.

& Select Ground Snow Texture

Do you wizh to zelect a zingle Default SHOW texture to replace
all the ground testures’? If zo, zelect a texture, e.q.
|15 2T arGnd. ace from a Default TertexhSnow folder in the bow
below.
Thiz will help reduce the size of your ZIP file.

] Cancel |

9. An diesem Punkt kann deine Strecke vertrieben werden, allerdings wenn du beabsichtigst
die Strecke flir den Vertrieb iiber das Internet zu exportieren, solltest du stark iiberlegen
es noch weiter zu komprimieren durch die Umwandlung der meisten .ACE-Dateien der
Strecke ins DXT1-Format. DXT]1 ist das standardméBige Format fiir DirectX und ist viel
dichter als andere Texturformate. Die Benutzung des Compress .Ace as DXT1 Button
auf dem Hauptbildschirm wird dies erfiillen. (Route-Riter wandelt keine Dateien wie 32
bit Texturen um, die sind ungeeignet fiir die Umwandlung).

Die Strecke fiir den Vertrieb mit dem Clickteam-Installationsprogramm vorbereiten

Anmerkung: Das Clickteam-Installationsprogramm produziert eine .exe-Datei, die der
Endbenutzer starten wird um deine Strecke direkt in den Microsoft Train Simulator zu
installieren. Die folgenden Anweisungen produzieren eine .exe-Datei, die, wenn sie gestartet
wird, automatisch die Strecke in den Strecken-Ordner kopiert, die Zugverbiande in den
Zugverbands-Ordner und das Rollmaterial in den Trainset-Ordner. Dies ist vorgesehen fiir
einen durchschnittlichen Benutzer, der wahrscheinlich keine Ahnung hat, was er/sie macht.
Viele erfahrene Benutzer ziehen es vor, zu verstehen was geschieht und was wo geladen
werden soll auf ihrem System. In jedem Fall kann es besser sein, dass du Route-Riter benutzt
um die Strecke in segmentierte .zip-Dateien zu packen. Ich habe allerdings herausgefunden,
dass du viel weniger Fragen bekommst, wenn du eine 'Point and Click'-Installation fiir wenig
geiibte Benutzer erzeugst, im Bedarfsfall kannst du beide machen und sie auf unterschiedlichen
Standorten exportieren.
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=) Irnstall
e ¥ [ rain Simulator
=) Global
[y Shapes
(= Textures
+-{ ) Routes
=) Traing
[ Consists
+-7) Trainset
== lmstall?

Erstens wirst du eine Verzeichnisstruktur wie unten installieren miissen, um deine Strecke vor
dem Verpacken zu lagern, der Globale Ordner wird nur benétigt wenn du etwas wie eine
Gefahr hast, die im Globalen Ordner gelagert werden muss.

=I{) Routes
=-{= Blue_Mountains3
(3 ACTIITIES
+-{7y ENVFILES
i LO_TILES
{3 PATHS
{3 SERYICES
{3 SHAPES
[ SOUND
i TD
+-{7) TERRTE:x
+- TE=TURES
i TILES
(3 TRAFFIC
() WORLD
=1 Traing
[ Consists
=i Trainget
3 44202
3 44214
) 44233
[ AU_nswi0class
[ AU_NSWa42
(= AU _mswC30
(= AU _nswgrFO
(= AU _nswNGMF
(= Ad_nswNHGF
[ AU_Tangara
[ AUrswSSET
[ AUrswhSET
(3 AUNSWHPT
[ comman. cab
[ cormman, znd

¥

[~ [H-[F

[~ [~ [E

2. Kopiere deine Strecke, nachdem sie komprimiert worden ist, mit Route-Riter in den
Strecken-Unterordner, und alle Zugverbiande und Rollmaterial die von der Strecke
bendtigt werden, in die Zugverbands- und Trainset-Ordner. Offensichtlich, wenn du nur
Standard-Zugverbande und -Ziige benutzt, dann kannst du diese Ordner weglassen. Du
musst natiirlich auch die Genehmigung von den Modellbauern erhalten, bevor du
Rollmaterial vertreibst, das du nicht selber gebaut hast.
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. Das Bild rechts zeigt, wie meine Blue-Mountains3 Strecke erschien, sobald die Strecke und

Rollmaterial hiniiber kopiert worden war.

Starte den Clickteam Install Maker und benutze den Wizard, auf dem ersten Bildschirm
blattere zu D:\Install\Train Simulator und stelle sicher, dass 'Include sub-directories'
angehakt ist. Klick auf Next.

. Auf dem zweiten Bildschirm 'Setting your program’s title', wéhle die benotigte Sprache aus

und gib den Namen deiner Strecke in das 'MyProduct' Textfeld ein. Klick auf Next.
Auf dem 'Shell'-Bildschirm lass alle Boxen leer und klick auf Next.

Auf dem 'Informations'-Bildschirm kannst du benétigte Informationen unter
Berticksichtigung deines Produkts wie Lizenz-Info usw. eingeben. Dies ist ein guter Ort um
deine Benutzer daran zu erinnern, dass sie InstallMe.bat im Strecken-Ordner laufen lassen
miissen sobald die Installation abgeschlossen ist. Klick auf Next.

Auf dem '"Window'-Bildschirm kannst du entweder ein Kleines oder Volles Bildschirm-
Installationsfenster auswahlen. Klick auf Vorschau, um jedes anzusehen und zu wihlen
welches du willst. Die Box sollte den Namen deiner Strecke enthalten oder du konntest so
etwas wie deinen Namen hinzufiigen, z. B. Blue Mountains v3 von Mike Simpson. Klick
Next.

Bitmaps Bildschirm - Wenn du willst, kannst du ein Bitmap als Hintergrund fiir deinen
Installationsbildschirm einschlieen, der Vorschaubildschirm erlaubt dir zu tiberpriifen ob
dies OK ist. Klick Next.

10.Installations-Verzeichnis - Die besten Ergebnisse werden erreicht, wenn du das

Installationsprogramm die Registry fiir den Standort des Train Simulator-Ordners des
Benutzers iiberpriifen ldsst, um dies zu tun, klick auf den Registry Base Button und fiige die
folgende Information in die Textfelder hinzu:

Haupt-Schliissel: HKEY LOCAL MACHINE

Schliissel: software\microsoft\microsoft games\train simulator\1.0

Unterschlissel: Pfad

Klick OK, dann klick auf Vorschau, wenn du diese Daten richtig eingegeben hast wird das
richtige Verzeichnis in der Pfad-Box angezeigt. Klick Exit, dann klick Next.

11.Endseite-Optionen - Es gibt zwei Textfelder auf dieser Seite, in dem oberen kannst du den

Pfad zu einer ReadMe.txt-Datei fiir weitere Anweisungen usw. hinzufiigen.

In dem unteren Textfeld suche die 'InstallMe.bat', die startet wenn die Installation
abgeschlossen ist und automatisch alle Standard-Dateien in die Strecke kopiert.
Klick Next.
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12.Uninstallation - Stelle sicher, dass du die Box 'Uninstall program' nicht ausprobierst — du
solltest NIEMALS Uninstall-Programme mit MSTS-Add-Ons einfiigen. Klick Next.

13.Klick Ende, dann gebe einen Pfad und Dateinamen fiir deine .exe-Datei ein.

Route-Riter
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Route Riter: Dein Rollmaterial zum Laufen bringen

von Yuri Sos - (geandert von Mike Simpson Jan. 2007.)
Erfordert Route Riter 6.4.50 oder hoher (Nur lizenzierte Versionen)!
Einfithrung

Eine der groBten Frustrationen in MSTS machen die Parameter, verbunden mit zuverldssiger
Operation fiir das Kuppeln und richtige und folgerichtige Aufgaben.

[an Bowles (gallop3 in den Foren) und ich haben mit Mike "Der Route Riter Zauberer"
Simpson zusammengearbeitet, um eine einfache Einbuttonkorrektur fiir dein Rollmaterial zu
schaffen. Diese Einbuttonkorrektur velangt nur, dass die Maf3e in der ENG- oder WAG-Datei
richtig sind.

Nun was macht diese Einbottonkorrektur eigentlich?

1. Es bendtigt das Mal} in Tonnen, um das DerailRailForce zu korrigieren: RR nimmt das Mal3
und berechnet das DerailRailForce als 2.7*mass in t;

2. Es stellt das DerailBufferForce auf 800kn ein (benutzerabénderlich);

3. Es offnet die entsprechende Formdatei in SV, nimmt die Lénge, Breite, Hohe, minZ und
maxZ vom aktuellen Modell. RR stellt dann die Grof3e ein, InertiaTensor-Zeilen in der
ENG- oder WAG-Datei und die ESD Bounding Box-Zeile in der .SD-Datei des Modells;
die Anpassungen sind

o Die Lange in der Grof3en-Zeile wird auf die aktuelle Modelllinge eingestellt, minus 0.4
m;

o Die Linge in der InertiaTensor-Zeile wird auf die aktuelle Modellldnge eingestellt, minus
1.0 m;
Die Ziehpunktrahmen-Breiten werden auf die Breite des aktuellen Modells eingestellt;
Die minimale Hohe des Ziehpunktrahmens ist auf 0.90 m eingestellt und die Hohe wird
auf Modellhdhe oder auf 2.50 m eingestellt, welcher jeweils der groBere ist;

o Die Ziehpunktrahmen-Front- und hintere Langen werden auf Min. Z- und Max. Z-Werte
des Modells eingestellt, vermindert um 0.5 m;

o Alle Werte werden um 2 Dezimalstellen gekiirzt.

OK, laf3t uns starten.
1. Offne Route Riter.
Klick auf den als Activities/Stock bezeichneten Tab (Pfeil "1" unten).

Klick auf den .ENG/.WAG File Editor Button (Pfeil "2" unten).
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¢ Path=D:\1msts

Files Languages Help

Cunl MSTS II Sowurce Directary Al | Ace | sms | EAw| 5] T W] = |

CJAU_AddDns

AL 5AR Adelaide & Hills

Ii_‘| Al_Coal_to_Mewcastle |

Same'iew || Target Directary METS |
| S d [Datal x| |engrwag = [ £ ¢ [Local Disk] -
300 [ Instalime bat [ [
S Trnsts 1 master. ref £ Program Files
@BEMTES DR 3 i bat = Route_Riter
C1_AU_teamdlLCO_Works i Py SeupFies.
(13DT5_DOMNER1 te‘fﬂpffﬁf A
L13DT5_TEH2 ternpref. ref
[ A48 Beta

A

D:Am

Foute Utls | Actviiies/Stoc

— &ctivity Checking

Check all Activities

| C:

%Program FileshR oul

| MSTS File Utis | Genersl Utis | MiniRoutes | Misc. Options | Graphics | T st |

Check Raoling Stock

Lizt Stock for Selected
Congigts

ENG/WAG file Editar

Check Selected Activity

Cluick congizt check

— The Following Five Dptions MUST be uzed sequentbally 1 thru5——

Lizt Rolling Stock. for
Selected Route

river l

Locomotives
W agohs

Activities

(1] Fi”ﬁ-lggg“’-wag et e T i | B s
[4] Fis. acthiles [5] Fis.zrefles Fix .zms files

| Frozessing:

T

Services

Conzizts

Faths

Traffic

Qunt |

2. Klick auf die Art des einzustellenden Rollmaterials: fiir diese Ubung klicke ich auf Giiter-

Waggons:
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&5 Engine/Wagon Edito \ You are Editing - D:\1msts\Trains\Trainset

=X

Sele

Diezel Loco Elechic Loco Freight

Carriage

Tender

Select Key

ActiveCab [
Adheaszian =
AjrBrakeb antd ainRezPipePressure
AjrBrakesdirCompreszorPowerR ating

AjrBrak esdirCompreszory attage

AjrBrakesdirl redPerPoundz0fBrakePipePraszure
AirBrakesComprezsorf estartPrezsure

AjrBrakesH azLowPressureT est
AirBrakeslsCompreszorElectncOrMechanical !_V_'

Delete Key ‘ Change Value Inzert Key

Mew Yalue

|nzert Before Line:-

ActiveCab [
Adheazion =
AirBraketd arkd ainF esPipePressure
AirBrakestirlCompreszorP owerR ating
AirBrakestirCompreszorafattage L
AirBrakestill sedPerPoundz0fBrakePipePrezsure [
- If K.ey appears multiple times; - -

{+" Change or Delete 13t instance only

(" Chanhge or Delete 2nd Instance

(™ Change or Delete All Instances

[~ Change or Delete in iterm shown above

Select All Unzelect Al

Remove &Al/Dead
Eng from List

Clear List Corect Settings

Exit

¥ Make Backups of Altered Files

Tatal Mumber af |

Filez in List.

Tatal Murnber of |

Selected Files

3. Nach ein paar Sekunden zeigt RR eine Liste von allen WAG- oder ENG-Dateien: die
Gesamtzahl wird im Bild unten angezeigt:
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B3 Engine/Wagon Editor  You are Editing - D:\1msts\Trains\Trainset g@
Select Type of Rolling Stock Stearn Loco Digzel Loco Electric: Loca Carriage Tender I
Select Key Au_idAu_ic12137_loaded wag 2
AL_MB_POWYau_mrl_pgwy_12 wag
dctivelab Teg ALl MRB_POWYau_mrl_pgwy_15.wag
Adheasian — AL_MR_POWY\au_mrl_pgwy_21.wag
AirBrak e astd ainF ezPipePressure AU_MRB_POWYau_mrl_pgwy_21_w_etas.wag
AirBrakestirCompreszorPowerF ating ALMRB_POWYau_mrl_pgwy_ 22 wag
AirBrakesAirCompressorta sttage ) AU_MR_PGWY'au_mrl_pgwy_25wag
f—'«!rErakes.-’-‘urLl$edF'erF'ound$ElfErakeF‘lpeF‘rea&ure AU_MR_POWYiau_mrl_pgwy_51.wag
AirBrakesComprezsorf estartPrezsure
AjrBrakesH azLowPressureT est AU_MR_PQWY\au_mrl_pqwy_52.wag
airBrakesdsCompressorE lecticOmd echanical [ AU_MR_POWY\au_mrl_pqwy_35.wag
AL_nswCMXAL_NSW_CMX_11036.wag
Delete Key ‘ Change Value Inzert Key AU_nswCMXIAU_NSW_CMX_11042 wag 3]
o, AU_nswCMXAU_NSW_CMX_11047 wag -
AU nawCMXAL_NSW_CMX_11051.wag
I AL_nswMN3CFinsci_cows wag
) ALl_nswNSCFRinscf_ety.wag
Insert Before Line:- AU_nswNSCFinscf_ld wag
] Al_nswM33F\inssf_ety.wag
Actwelah Teg ALl nswMN3SFinssf_lambs.wag
Adheasion — All_nswMNSEFinssf_lambs_quistwag
AirBraket asM ainR esPipePressure AU_nswhNS3Finssf_pigs.wag
AirBrakestirlCompreszorP owerR ating ALl nswMN3SFinssf_pigs quietwag
AiBrakeshiCompressarfd/attage . — All_nswNTAFWAL caltexMTAF_|d wag
AirBrakestill sedPerPoundz0fBrakePipePrezzure |¥] AU_nawNTAFAL caltexNTAF_mtwag "
If ey appears multiple times:- ALl nswNTARALL shellNTAF_|d.wag
AL_nswNTARAL_shellNTAF_mtwag d |
{» Chanage or Delete 1at instance anly AlJ_PM_BPk_Articlau_pn_Bpk_artic_2awag [ |
(™ Change or Delete 2nd Instance S clect Al Urisoleet il HBET]?ED'?AHE;EEI Talt:.i!el':li,lnmll_:;;r. of 435
(™ Change or Delete All Instances
[ Change ar Delete in item shown above Clear List Corect Settings Exit TSD:LEQQ?:?E?
¥ Make Backups of Altered Files

4. Du wihlst jetzt die Elemente vom Rollmaterial aus, die du verdndern willst: du kannst ,,alles
auswahlen®, auf ein zu veranderndes Element klicken, klick dann Shift-Klick um einen
Bereich oder Ctrl-Klick um individuelle Elemente vom Rollmaterial auszuwéahlen; der
ausgewaihlte Bestand wird hervorgehoben (siehe Pfeil "1" unten) und die Box am Fulle
rechts sagt dir, wieviele Dateien du ausgewihlt hast.

Klick auf Richtige Einstellungen um mit dem Prozess anzufangen (Pfeil "2" unten).
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B Engine/Wagon Editor

You are Editing - D:\1msts\Trains\Trainset

BEX]

Select Type of Rolling Stock Steam Loco

Diezel Loco

Electnc Loco Freight Carnage

Tender

Select Key

Achivelab [ |
Adheasion (=)
AirBraket ant ainFezPipePressure

AjrBrak esdirCompressorPowerR ating

AjrBrak esdirCompressors attage

AjrBrakesdirl szedPerPoundz0fBrakePipePressure
AjrBrakesCompressoR estatPressure

AirBrakesHasl owPressureT est

AjrBrakeslsCompressorElectricOrtd echanical !V_'
Delete Key ‘ Change Value Ihzert Key
Mew Value
Insert Before Line:-
ActiveCab [

Adheasion =
AirBraketd arkd ainF esPipePressure
AirBrakesdirCompreszorPowerR ating
AirBrakestirCompreszorafattage |
LiBrakestill sedPerPounds0fBrakePipePressure |[¥)
- If Key appears mulliple imes; -

{+ Change or Delete 13t instance only

(" Chanhge or Delete 2nd Instance

(™ Change or Delete All Instances

[~ Change or Delete in iterm shown above

Au_ic\Mu_ic12137_loaded.wag

ALl MRB_POWYau_mrl_pgwy_12wag
AL_MR_POWYasu_mrl_pgwy_15wag
AL_MRB_POWYwau_mrl_pgwy_21.wag

AL MB_POWYau_mrl_pgwy 27 _w_etas.wag
AL_MR_POWY\au_mrl_pgwy_22 wag
AL_MR_POWYau_mrl_pgwy_25wag
AL_MB_POWYau_mrl_pgwy_571.wag
ALl MRB_POWYau_mrl_pgwy 52 wag
AL_MR_POWYwau_mrl_pgwy_55 wag
AL nswCNXOALL_NSW_CMX_11036.wag
AU nswCMXGALL NSW_CMX_11042 wag
AU_nswCNMXOALLNSW_CMX_11047 wag
ALl nawCMXAL_NSW_CMX_11051.wag
ALl nswN3CFinsci_cows.wag
Al_nswMNSCFinsct_ety.wag
All_nswNSCFinsct_|d.wag
A@!_mwNSSF\rﬁd-_eﬁLwag
All_nswMNSSFinssf_lambs.wag

| |

ALl nswMN3SFinssf_pigs quietwag

Al _nswNTAFRAL caltexMNTAF_|d wag
MNTAFAL_caltexMNTAF_mtwag
FALl_shellNTAF_|d.wag
LAL_shellNTAF_mtwag

i’ i_pn_Bpk_artic_2a.waag

Unzalect &1 Remave 4l /Dead
Eng from List
Clear List Corect Settings Exit

¥ Make Backups of Altered Files

Tatal Mumber af |

Filez in List.

Tatal Murnber of |

Selected Files

435

5. Wenn der Vorgang lduft, wirst du das Bild von jedem Modellblitz auf dem Bildschirm
sehen, das RR in SV 6ffnet, die Messungen aufzeichnet, SV schlieft und die Einstellungen
anwendet, die Anzahl von ausgewéhlten Dateien vermindert, .BAK (Backup-Dateien) von
den gednderten ENG-, WAG- und SD-Dateien erzeugt und auf die nidchste Datei geht:
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« Shape Viewer - AU_nswNSCF\nscf_cows.s g@ =
Select TH File  Edit Tools Help

[ Man | {oad Shape Yiewing Distance 2000m 3402polys o Summer " Spiing 0.70 kujus —
[ | Lighing all | " Night  Fal .
i Screenshoat 10.0m [ Snow O ‘Winter
Activd|  Animation :

Adhe

AirBra
AirBra
AirBra
AirBra
AirBra
AirBra
AirBra

[rel

-, O N - B
li = ] o e
"

™ o
Ir_'n

Anmerkung: Seit das Obige geschrieben wurde sind einige zusitzliche Buttons auf diesem
Bildschirm hinzugefiigt worden wie unten gezeigt, allerdings bleibt die Tatigkeit des
Correct Settings Buttons iibrig wie beschrieben.

Ich habe einige Extra-Funktionen auf den Correct Settings Button gelegt.

Er jetzt:

1.

(98}

W

Uberpriift die Stange und ersetzt sie durch Automatik oder Kette, je nach dem, was die
andere Kupplung ist;
Uberpriift und stellt sicher, dass da zwei Kupplungen sind, wenn nicht, fiigt er eine hinzu;

. Uberpriift die Linge des Waggons wenn er vom Typ her ein Giiterwagen ist, und wenn er

unter 15 m ist, wird er als solches markiert;
Entfernt alle kommentierten CouplingHasRigidConnection-Zeilen

. Fiigt CouplingHasRigidConnection (1) zu beiden Kupplungen hinzu, auler wenn das

Element ein kurzer Waggon ist, in solchem Fall wird es nur der vorderen Kupplung
hinzugefiigt;

Macht die anderen Punkte, die er schon immer machte;

Uberpriift die MaB- und GréBen-Angaben und wenn sie fehlen, wird die Datei nicht
bearbeitet und fligt einen Bericht hinzu.
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Der "Tweak Settings' Button ist jetzt hinzugefiigt worden - Dies erlaubt dir einen aktuellen
Blick auf den Ziehpunktrahmen eines ausgewéhlten Rollmaterial-Elements und kleine
Anderungen zu machen.

33 Engine/Wagon Editor  You are Editing - f:\Mini_Routes\CapeCod\Train Simulator\Trains\Trainset E]@
Select Type of Raling Stack Stearn Loco Digsel Loco Electric Loco Freight Tender Clear List |
Select Key

ActiveCab ||
Adheazion ]
AirBrakebd axh ainFA ezPipeFPressure
AirBrakesdirCompreszorPowerR ating
AirBrakesdirCompressors attage

AirBrakesdirl sedPerPounds0fBrakePipePressure
AirBrakesCompreszorRestartPressue
AirBrakesHasLowPressureTest

AirBrakeslsCompressorElectricOiechanical 1]
Delete Key ‘ Change Walug Inzert Key
Mew Yalue

Ingert Before Line:-

Activelab ||
Adheasion ()
AirBraketd axh ainF esPipePressure

AiBrakezdirlCompreszorPowerR ating .
AirBrakesdiCompressors attage bl

If K.ey appears multiple times:-

{ Change or Delete 1t instance only Make Backups Fiemove Al/Dead | Total Mumber of i]
I o Altered Files Select Al Unisalect Al Eng from List Files i List.
{" Change or Delete 2nd Instance
5 b Total Mumber of

" Change or Delete 21l Instances B ar?g%coupi?rf;s Carrect Settings Tweak Settings ge?ectgrg Fﬁ:ag 0
[ Change or Delete in itern shown above 2

Carrect Couplers Corect Brakes Exit

hd anally b anially L=

Settings of Currently Selected tem

Selected iterm
|SD40242d402.endg
Masz [Mass { 166.9t) DersifaiF orce |DerailRailForce [ 451t)
InertiaTensar ||nariaTensor { Box ( 3.55m 4.79m 20.17m 1] DeraiBufterfoice | DarajBuffarForce {1000k )
Size |Size [ 3.55m 4.79m 20.77m ) ESD_Bounding Box |ESD Bounding_Box(-1.7809-9951.784.7910.22)
E quali Change 2 +| -- : Aonly to al Charnge  +|--| Change  +]--
T e B 2 B

Dieser Button zeigt die Details nach oben vom ausgewihlten Rollmaterialelement und erlaubt
dir, kleine Anderungen am 'Z'-Parameter beider Ziehpunktrahmen und GroBeneinstellungen des
Elements zu machen. Da ist noch ein Button, der den Ziehpunktrahmen ausgleicht (um ihn iiber
dem Zentrum vom Element symmetrisch zu machen).

Sobald du diese Anderungen gemacht hast, klick Update um sie zu speichern, du kannst den
Ziehpunktrahmen durch das Klicken des View BB Buttons ansehen. Sobald alles zufrieden
stellend ist, kannst du dann anderes Rollmaterial der gleichen Klasse aus der Liste auswéhlen
(z. B. alle SD402 Lokomotiven) und klick den 'Apply to all selected files’ Button und alles wird
aktualisiert.
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Man | |cadshepe |  ViewngDistarce TSR] © Summer  Sping # ks
iaht —_— ] p||EOm 451 1polys ) " Might " Fal

g Screenshot m 1350polys " Snow  © Winter

Animation 22.5m 120m 87 4polys |‘_’_|

Dieses Bild zeigt den View BB Bildschirm der mit lan MacMillan’s Messwerkzeug iiberlagert
wird, der die Lokomotive hinter einem 0.5 m Gitter zeigt, das dir eine leichte Feinabstimmung
des Ziehpunktrahmens zu der Position erlaubt, die erforderlich ist.
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5 mil|
e Select Type of Raling Stock Steam Loco Diesel Loco Electic Loco Freight Carmage Tender Clear List
ighti - :
_ Animat Select Key ChessieSD50\BOSD50ALeng
ChessieSD50\chessiesdb0.eng
ActiveCab | | SD402\sd402.eng
Adheazion e SD402\sd402-A.eng
&irBrakeM axt ainFesPipePressure
AirBrakestirCompressorP owerH ating
AirBrakeshilCompressot attage
AirBrakesdirl) sedPerPounds0fBrakePipePressure
AiBrakesCompressorRestantPressure
&iBrakesHasLowPressureT est :
AirBrakeslsCompressork lectricOriechanical i |
Delete ey Change Value ‘ Inzert Key ]
Mew Value
I
Select Coupling File
Loak in: J |3 Couplings Lj = £F B2~
% Fﬂ 75+_Ft_Rollingstock-Coupler, txt r;j Coupling_Long_Freight. bxt E_T 5;.
kK [£] About_The_Coupler_Files, bt [£] coupling_Long_Freight_Chain, txt =| sv|
My Recent [£] Bin_Coupling. ikt (%] cushioned-Raicar-Coupler txt
Documents (7] pin_coupling_Chain. txt | Large-Road-Engine-Coupler. txt
Ff ; r:j Bin_Coupling_Freight. txt r;j Pazs-Roadrailer-coupler. txt
(£l Bin Coupling_Freight_Chain. txt ] Pro-Coupler-75+_Ft_Rollingstock, txt
e = e i o S ) Total Mumber of
Desktop [Z] Bin_Coupling_Long_Freight. txt [£] Pro-Coupler-Cushioned-Railcar. txt Select Al I Unzelect &l ‘ H%ﬂ?ﬁoﬂﬁ;ad Eednii %
r.'éj Bin_Coupling_Long_Freight_Chain, txt |':_1 Pro-Coupler-Large-Road-Engine. txt
-J @ Bin_Cushioned-coupler. tct [£] Pro-Coupler-pass-Roadrailer, txt mect Settings Frsatinae Tg:;ﬁ:"gﬁ;gf 1
My D o El Coupling. txt E1 Pro-Coupler-Rigid_Railcar. txt
ocuments | = : : : £
@ Coupling_Chain, txt |‘§_1 Pro-Coupler-Small-Road-Engine. txt mect Couplers B s £
- [£] coupling_Freight. txt [Z] Pro-Coupler-Switch-Engine. txt b aruially [GETE LH
!:!-J}g FQ Coupling_Freight_Chain. txt m Rigid_Railcar-Coupler . txt
Wy Comptsr ] ! B
‘:} File name: ]Large-Hoad—Engine-Coupler.bd _'_j Open ]
.-
MyNetwork  Flesoftype:  [Coupling Files ("t} -] Cancel
e [~ Open as read-only
Z

Route Riter enthilt jetzt eine groBBe Auswahl an Kupplungs- und Brems-Dateien, die von Bill
Prieger, Joe Morris, Otto Wipfel und Jean-Louis Chauvin fein abgestimmt worden sind, ebenso
wie die Originale die ich von Yuri und Ian Bowles erhielt. Immer mehr erfahrene Benutzer
bendtigten ein Mittel, womit sie, sagen wir, eine Anzahl von Waggons auswihlen und eine
bestimmte Kupplungs-Datei jedem hinzufiigen konnen.

Dies wird erfiillt indem man den Correct Couplers Manually Button benutzt. Du benutzt ihn
wie vorher, aber, sagen wir, den Diesel Loco Button anklickend, um eine Liste von deinen
Diesel Lokomotiven zu bekommen. Dann wihle die aus, die du modifizieren willst (Ctrl-
Klick). Klick dann den 'Correct Couplers Manually' Button. Dies bringt den Kupplungs-Ordner
und du kannst die benétigte Kupplung aus der angebotenen Liste auswihlen (oder du kannst
deine eigenen coupler.txt-Dateien hinzufiigen wenn du deine eigenen Dateien
gemacht/verandert hast).
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3l

i Select Tepe of Faling Stock Steam Loco Diezel Loco Electic Loco Freight Cariage Tender Clear List
i
g Select Key Chessi=SD50IBOSDS0ALeng
ChessieSDblichessiesdbl.eng
ActiveCab e Smmﬂﬂg
Adheasion e 5D402isd402-Aeng

AirBraket axt ainF esPipePressure
AiBrakesdiCompressorPowerR ating
AiBrakesdiCompressory/ attage
AirBrakesdillsedPerPoundsOfBrak ePipePressure
AirBrakesCompreszorR estatPressure
AirBrakesHazlowPressureT est

AiBrakeslzCompreszoElectricOr echanical sk
Delete Keyp ‘ Change ' alue Inzert Key
Mew Vale
Inzert Befr-=t i =
|
ActiveCab
Adheasion 1 You are modifying the Brake settings on Diesel Locomotives, do you wish the program to automatically
AirBraket axMainFiesPipeF . select the Brake Values based on the mass of the selected locomotives?
AirBrakesAiCompreszorPow
AirBrakesAiCompressory'a
Yes Mo
If K.ey appears multiple tm
(+ Change or Delete 13t instance only - Make Backups Bemove Al/Dead | Total Number of 4
M of ered Files Select Al Unselect Al Eruioin it Files in List
("~ Change or Delete 2nd Instance
Correct Mass . ) Total Mumber of
(" Change or Delete All Instances [~ and Couplings Carrect Settings Tweak Settings Sl :
[~ Change ar Delete in item shown above 2l
Carrect Couplers Correct Brakes Exit
rd arually I arually =

Ahnlich wie oben, ist dort auch ein 'Correct Brakes Manually' Button auf diesem Bildschirm.
Dieser Button erlaubt dir 'TurboBill's' Bremseneinstellungen hinzuzufiigen, allerdings hat es
einige automatische Funktionen ebenso wie die manuellen.

Wenn du zum Beispiel alle deine Giiterwaggons auswéhlst (nicht Inter-Modal oder Rail-
Roaders) und diese Option laufen lasst, wirst du gefragt ob du eine manuelle oder automatische
Korrektur an den Bremsen des ausgewihlten Materials durchfiihren willst. Wenn du Automatik
auswihlst, tiberpriift die Option die Male des Waggons und fiigt die richtigen Einstellungen fiir
einen Waggon dieses Mal3es hinzu.

Wenn du allerdings Manuell auswéhlst, dann musst du eine Bremsenkorrektur auswihlen, um
sie mit den ausgewdhlten Waggons zu benutzen.

Diese Option arbeitet auch in einer dhnlichen Weise fiir Diesellokomotiven — Es sind noch
keine Dampf- oder Elektrik-Korrekturen verfiigbar.
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Benutze Google Earth um Markierungen in RE in MSTS zu
platzieren

von Yuri Sos, basierend auf der Arbeit von Javier Aranda und Doug Kightley
- geandert fiir Route_Riter von Mike Simpson

Einfithrung

Was ist Google Earth?

Um Google selbst zu zitieren, "Google Earth verbindet die Kraft von Google Search mit
Satellitenbildern, Karten, Terrain und 3-D-Gebauden, um die geographische Information der
Welt in deine Fingerspitzen zu legen. Aber Google Earth ist viel mehr als einfach eine
Abbildungssoftware. Es ist ein Werkzeug dafiir, standortbestimmte Information anzusehen, zu
schaffen und gemeinsam zu nutzen, welches in einer interaktiven und visuell intuitiven
Schnittstelle erforscht werden kann."

Es ist diese "standortbestimmte Information", woran wir interessiert sind sie einzufangen: wir
werden die Ortsmarken-Moglichkeit von Google Earth nutzen, um eine Strecke zu
kennzeichnen und diese Ortsmarken fiir die Verwendung des Streckeneditors umwandeln.

Download

Download Google Earth bei http://earth.google.com/. Es ist ein freies Download und zur Zeit
dieses Lernprogramms war es Version 4.
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Konfiguration

Starte Google Earth — die nummerierten Punkte unten stimmen mit den Pfeilen im Bild
unmittelbar iiberein:

1. Klick auf Ansicht, wihle Gitternetz aus (um Breite/Lange-Gitter einzuschalten);

&S Google Earth

File Edit [Miew Tools Add Help

v Gag| ¥ Toobar Ctrl-+AI+T '_ o | Prare | B B

- Sidebar Ctrl+Alt+8

Fly To Full Screen Fi1
y View Size
v Compass

Show Time
Show Mavigation

|
(i)
o

Ll
w

v Status Bar

Grid Ctri+L
Crverview Map  Ctrl+M

Scale Legend
v  Atmosphere

 Plaroc

Route-Riter 93



2. Klick auf Tools | Optionen;

3. In dem 3D-Ansicht Abschnitt unter "Breite/Lange anzeigen" wihle "Grad,
Dezimalminuten" aus.

4. Optional kannst du die Anzeige von Eisenbahn- und Stralenbahngleisen einschalten: links
unter Ebenen, dann "Verkehrswesen" und hake "Bahnstrecken" und "Strallenbahn" an.

5. In der Orte Ansichtsbox links, rechtsklick auf Meine Orte und wihle Hinzufiigen | Neuen

Ordner

& Google Earth

File Edit Wiew Tools Add Help

* Search

i 7] R

B M&

Ruler &
FyTo |Findf  g@ps arth Options

30 View Cache | Touring Mavigation General

Play Tour Ctrl+alt+P

ST Detail Area

Texture Colors

Anizotropic Fitering

Labelz/lcon Size

i [ () Small (256x255) ) High Color (16 bit) ® off O Smal
(®) Medium (512x512) (&) True Color (32 bit} ) Medium (&) Medium
Large (1024x1024) High Large
D) Lncge ( i Compress O Hi 0 Larg
Graphice Show Lat/Lo Show Elevation Fontz
&) 0 ] () Deagrees, conds () Feet, Miles Primary 30 font
(#) Degrees (%) Meters, Kilometers
! @ g 2 3 Secondary 30 font
i — : D U"'fﬁlsmw latitude & longitude in fractional degrees
& Siohtsesil Folder... Ctri+Shift+N
Select thiy. Copy Placemark... Ctrl+Shift=P
th ¥' | Delete Contents " Higher
0 gefaut | Path.. Ciri+Shift=T L] (slawier)
“O B Temporary R Revert | Polygon... Cirl+Shift+G Elevation Exaggeration: |1 0.5-3)
Ve A Model... Ctrl+Shift=h
Email.. Image Overlay... Ctri+Shift=0
Snapshot view Network Link... pmall _l-l Large
I | | Zoom Relation: [infinity 11 | teinfinity
¥ Layers
Miewr | Core fv. | Apply Settings | ’ Reset to Default ] [ OK ] [ Cancel ]

L] & Shopping and Service

— [ r& Transportation -
i @m0 gk airports
ﬂ Railroads

mTrﬂnsit

O D:. Gas Stations

: O ﬂ Ferries

+|:| .E' Geographic Features

V. Pointer 24°02'38.20" §

131°47°27.12" E

(=¥

007 Europaglechnologies

imagele0oNASIA

Streaming ||| 100%
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6. Eine Dialogbox 6ffnet sich - benenne "Ordner ohne Namen" zu einem Ordnernamen deiner
Wahl um (hier benutztes Beispiel ist MyRoute) und klick "OK":

#= Google Earth - Neu

[WE = rdner ohne Mamen|

[V Digser Ordner darf erweitert werden

[ Inhalte als Optionen anzeigen (Auswahl lber Optionzzchattflachen)

Beschreibung IAnSicm |

Beschreibung:

21

= Google Earth - Neu

Marme: IMyRDu‘[e|

[V Digser Ordner darf erweitert werden

[ Inhalte als Optionen anzeigen (Auswahl lber Optionzzchattflachen)

Beschreibung IAnSicm |

Beschreibung:

O I Lhbrechen

4

O I Lhbrechen

4
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Datenpunkte erfassen, um sie als Markierungen zu benutzen

Starte, indem du einmal auf deinen MyRoute-Ordner klickst, um ihn auszuwihlen. Nun bewege
und zoom in den Standort deiner Strecke in Google Earth. Du fiigst eine Ortsmarke hinzu durch
das Klicken auf das Push-Pin-Symbol (Pfeil #1 unten) oder durch die Benutzung von Crtl-Shift-
P. Eine Push-Pin Ortsmarke (Pfeil #2) und eine Dialogbox erscheinen. Ziehe sie zum
erforderlichen Standort. Klick auf die linke Dialogbox und &dndere den Namen "Ortsmarke ohne
Namen" (Pfeil #3 unten) in den Namen der Markierung.

& Google Earth
File: Edit Wiew Toolz Add Help

Toseaeh . |@ &

@ Google Earth - Mew

Longitude: |1 44 932813°

Description |S‘t':.-'le,C|:|Iu:|r || Yiewy || Mitude |

Description;

Klick "OK" wenn du fertig bist.
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Wiederhole diesen Prozess, Marker zu platzieren und zu benennen, indem du dich entlang
deiner Strecke bewegst. Wenn du die Ortsmarken eingefiigst hast, wirst du sehen, dass sie unter
"MyRoute" im Orte-Feld links erscheinen.

m.—m

File Edit Wiew Tools Add Help

Fiy To |Find Businesses | Directions |

e.g., Reservoir Rd. Clayville, NY

| .4

e 2

- s
= Beach Sti Xing

=10 i My Places i

=1 M £ MyRoute Port:Melb Sta Up
M & Graham_St_OKd_Xing_No . -
-M ¥ swallow_st Xing - :
-B & swallow_St_Xing N 5 i
o F.’c:ri'l'l.i'lelh; Sta Down
-E & BeE o
- [¥ .-:f-;’ tr /,- :
o TrackEnd

Du musst nicht alle Ortsmarken in einer Sitzung machen, weil Google Earth alle Ortsmarken
abspeichert wenn du aufhorst und spéter weitermachst.
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Deine Daten speichern

Sobald du fertig bist deine Strecke zu markieren, rechtsklick auf den Ordnernamen "MyRoute"
und wihle "Speichern unter" von der Drop-down Box aus.

= %‘ My Places

7 Port_Mel_Sta
ot Port_Mel_Sta
& Beack_ST ¥
& Poirt

p

= tr

a:f tr

tr

Bl

.r Iﬁ
7}. i

—
~ Layers

B KR EEEE

View: C.Dfe.

Acid

-

CLit

Copy

Delete

Delete Contents

Fename

Save Ag..

Share 7 Post...

Email..

| Snapshaot wiew:

Propeties

|

Speichere die Datei irgendwo ab und benutze die .kml-Erweiterung.

Save file...

B x|

Savein: | B Desktop _‘J e i A B
¥ My Network Places
8 My Computer
Eu My Documents
P
My Documents
A
My Computer
| W
|
My Network  File name: II'L"I'_.rFlDLrte _ll |i|
Flaces
Save as bype: ll{mz " kmz) _l' Cancel |
[ l £
Tr=es i i |—
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Deine Daten umwandeln

Route Riter hat jetzt einen Button auf dem Hauptbildschirm (siehe Pfeil 2. unten) fiir die
unmittelbare Umwandlung von .kml-Dateien in .mkr-Dateien.

ﬂ Path=f:\Mini_Routes\Adelaide & Hills\Train Simulator Route=Al SAR Adelaide & Hills

Files |Languages Help

Con | M5TS || Source Directory Al | Ace | L | EMl 5 | T |W| b |

Same Wiew || Target Directary MSTS
|Q f: [Backupl] ﬂ *# *E |Q d: [Applications] ﬂ
EEN |# | [ forests.dat appids.tak | L
S Mini_FRoutes gantry. dat coreids.bok S3YE Projects
a.ﬁ.delaide & Hillz Installme. bat debug.hat_ a RRS
%Train Sirnulatar lo EEEEE;';:E 9 SetupFiles
Routes o
: - o ffedit.zfg
Y AL SAR Adelside & Hils | zigefg. dat ffeditc_unicode. exe
[CAACTMITIES zigscr.dat formsz. hdr
[CJENYFILES speedposztdat Inztallme. bat
[COPATHS spotter.haz J27_104E6T .z bak
[ SERMICES szource.dat | loadstr. hdr
) SHAPES 1 [ telepole.dat ; maszker. ref ]
— 2| testl.mkr il MU_AL_sarb24.eng il
| F:\Mimi_Foutes\ddelaide Hills\Train SimulatoryFoutessal) SAR Adslaide | [:\WE Projects\RR5\SetupFiles

Route Ltils l Activities/Stock | MSTS File Utz | General Utils Mini-HDutea] Mizc. Options Graphics] TsLItiIs] Hardlirk. Files] Raillriver
MSTS Utilities

Confirm Route Make Readfwfite Check Foute Compact Route Make tsection. dat for

uze with TrainStare
Compress Ace as ¥

Activat *3Ctivate

05T Compress i Compresz .5 .Fief File Editor Make REF File
Lizt Track Sections in Count objects in Compact ] Corvvert Google kml
Route world tles Global\Shapes Sl e to MSTS ke |
For Route Developers Oaly:-
q Compresz with
Delete Raw Wfrite B at take Lpdate ZIP Route UHARL ‘ Backup Route ‘
Proceszing: Start: End: RA w6462

Quit

Wihle deine .kml-Datei (Pfeil 1. oben) im linken Dateifenster aus und klick den Button (Pfeil
2.). Sobald die Datei umgewandelt ist, wirst du gefragt, wo du sie abspeichern willst, dabei
muss der Dateiname dein Streckenname mit der .mkr-Endung sein, z. B. MyRoute.mkr.

22. Jan. 2007
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